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Jest rok 1982. W Polsce trwa stan wojenny. Radziecka sonda Wenera 14 laduje na Wenus.
Rozpoczyna si¢ konflikt o Falklandy-Malwiny. Kim Ir Sen koniczy 7o lat. Izrael zwraca
Egiptowi Synaj. W USA premiera horroru Duch. ZamieszKki i starcia z milicja w wielu
polskich miastach. Po raz czwarty startuje wahadlowiec Columbia. Polscy pitkarze
zajmuja trzecie miejsce w Mistrzostwach Swiata w Hiszpanii. Philips prezentuje plyte
kompaktows. Premiera filmu Vabank. Wykladowca z Pittsburgha jako pierwszy uzywa
emotikonéw w e-mailu. Rusza lista przebojow Trojki. Na ekrany wchodzi Rambo -
pierwsza krew. Powstaje zespot Lady Pank. Umiera Leonid Brezniew. General Wojciech
Jaruzelski spotyka si¢ z prymasem Jozefem Glempem. Michael Jackson wydaje Thriller,
najlepiej sprzedajacy si¢ album wszechczasow. Amerykanscy lekarze z powodzeniem
wszczepiajg sztuczne pierwsze serce. Cztowiekiem roku tygodnika ,,Time” zostaje
komputer osobisty. 17 pazdziernika 1982 roku odbywa si¢ spotkanie zatozycielskie
Zielonogorskiego Klubu Fantastyki Ad Astra. W niniejszym tekscie chciatbym opo-
wiedzie¢ o jego historii i terazniejszosci, o upadkach i wzlotach jednego z najstarszych
klubow fantastyki w Polsce, o ludziach i pasji, ktéra ich napedza i ktora sprawia, ze
po 35 latach dzialania nasze stowarzyszenie zamiast przegladac swe kroniki, wybiega
daleko w przyszlos¢ planami, jak zresztg fantastom przystoi.

Poczatki ruchu fanowskiego mitosnikow fantastyki w Polsce siegaja lat siedemdzie-
sigtych. W 1976 roku w Poznaniu odbyta si¢ trzecia edycja Euroconu, ogélnoeuropej-
skiego konwentu’, zorganizowana przez pisarza Czestawa Chruszczewskiego. W tym
samym roku powstal w Warszawie Ogdlnopolski Klub Milosnikéw Fantastyki i Science
Fiction (jako przybudéwka Socjalistycznego Zwigzku Studentéw Polskich), ale fandom?

1 Konwent (od ang. convention, pot. kon) - zlot fanéw fantastyki i pokrewnych z nimi wielbicieli
gier fabularnych, komikséw, filméw, mangi i anime. Moga by¢ mono- lub wielotematyczne, liczace od
kilkudziesieciu do dziesiatek tysiecy uczestnikow. Zwykle 2-3-dniowe. Ich nazwy powstaja czgsto przez
charakterystyczne zlozenie stow i sufiksu con, np.: Nordcon - odbywajacy si¢ w Jastrzegbiej Gorze,
poznanski Pyrkon, opolski Opolcon, torunski Copernicon, Krakon, Czekon i wiele innych. Flagowym
polskim konwentem, co roku organizowanym w innym miescie, jest Polcon, gdzie wreczana jest nagro-
daliteracka im. Janusza A. Zajdla i zapadaja najwazniejsze decyzje w sprawie fandomu. Najwiekszym
polskim konwentem jest Pyrkon, ktéry w roku 2016 r. odwiedzilo ponad 40 tys. 0sb.

2 Fandom - okreélenie ruchu fanowskiego, spotecznosci fanéw, najczesciej stosowane w odnie-
sieniu do wielbicieli szeroko rozumianej fantastyki, dzialajacych aktywnie w klubach, stowarzysze-
niach, uczestniczacych w konwentach i organizujacych ramy ruchu fanowskiego. Trudno oszacowac,
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polski dopiero sie rodzit. OKMFiSF dorobit si¢ kilkunastu oddziatéw (m.in. w Bochni,
Gdansku, Bilgoraju, Wroctawiu, Poznaniu czy Gorzowie Wlkp.), zorganizowat kilka
konwentdw, a nawet wydawat wspdlnie z Krajowa Agencja Wydawnicza seri¢ fantastyki.
Jednak nie wszyscy fani akceptowali socjalistycznego patrona, sprawujacego nadzdr
nad OKMFiSF i w roku 1980 klub przestat istnie¢, a cz¢s¢ dzialaczy wkrétce przeszla do
powstajacego w 1981 roku Polskiego Stowarzyszenia Mito$nikéw Fantastyki, z ktérym
zwigzane sg rowniez poczatki ZKF Ad Astra.

Warto przypomnie¢, ze lata siedemdziesigte w Polsce, to mimo gierkowskiej pro-
sperity, nadal ten sam siermigzny PRL, oferujacy model kultury $cisle scalony z jedyna
stuszng ideologia socjalistycznag, do ktorej jednak przesaczaja si¢ echa rozwijajacej
sie popkultury zachodniej. W 1977 roku George Lucas kreci swoje kultowe Gwiezdne
wojny. Dwa lata p6zniej powstaje Obcy — dsmy pasazer Nostromo Ridleya Scotta. John
Ronald Reuel Tolkien wydaje Sillmarillion. Debiutuje Stephen King, pisa¢ zaczynaja
George R.R. Martin czy Orson Scott Card - dzi$ klasycy fantastyki. W Polsce wowczas
szczytem marzen jest wyblakly plakat na kiepskim papierze sobotniego ,,Dziennika
Ludowego”. Na zachodzie fandom organizuje wielkie imprezy, dziesigtki pisarzy tworza
fantastyke, powstaja komiksy, seriale telewizyjne, filmy. Fani maja dostep do twdrcow,
gadzetow, plakatow. ,Brianowi zawdzieczam wlasciwie dalsze zainteresowanie fan-
domem. To on, po skonczeniu nagrywania wywiadu, opowiadal mi o dziesigtkach
wielkich, kilkutysiecznych imprez w Ameryce, o nieco mniejszych, ale niemal réwnie
licznych konwentach w Europie. On tez obudzil we mnie che¢ poznawania fantastyki
anglojezycznej w zakresie wykraczajacym poza te marne kilka tytuléw rocznie, ktére
byli w stanie zaoferowa¢ mi polscy wydawcy™ - tak Wiktor Bukato, znany tlumacz,
wydawca, dzialacz fandomu, wspominal swojg rozmowe z Brianem Aldisem, gwiazda
literatury s.f., podczas poznanskiego Euroconu w 1976 roku.

W ten sposob kultura masowa powoli przedostawala sie za zelazng kurtyne. W ksiaz-
kach zachodnich autoréw fantastyki ttumaczonych amatorsko przez fanéw, plaka-
tach i zabawkach przywozonych z delegaciji, kasetach video z kopiowanymi filmami.
W Polsce gtéwnym nosnikiem fantastycznych tresci byto jednak wowczas stowo pisane
i cho¢ w czasach upadku czytelnictwa trudno w to uwierzyé¢, to gtéd literatury fanta-
stycznej lezy u poczatkéw klubu Ad Astra. ,,Brak bylo przektadow kanonu zachodniej
s.f., mogliémy czyta¢ co najwyzej fantastyke rosyjska czy wegierska. Kazda ksigzka
byta na wagg zlota, ale mimo olbrzymich woéwczas nakladéw, po 100 tysiecy i wiecej,

ile obecnie w Polsce dziata stowarzyszen i klubow fantastyki, ale w 2016 r. w Polsce zorganizowano
ok. 9o imprez zwiazanych z fantastyka, co daje pewne wyobrazenie o skali ruchu fanowskiego fan-
tastow. Ponadto w Polsce dziata Zwiazek Stowarzyszen Fandom Polski, stowarzyszenie zrzeszajace
dziewie¢ aktywnie dzialajacych stowarzyszen, organizujace corocznie Polcon i promujace nagrode
im. Janusza A. Zajdla.

3 W. Bukato, Zycie moje... (w fandomie), [w:] Ruch milosnikéw fantastyki w Polsce - konferencja
z okazji XXV-lecia Slgskiego Klubu Fantastyki, Katowice 2006, s. 28.
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kupi¢ takie perelki to byta magia, wiec pozostawata wymiana albo kupno w drugim
obiegu” — wspomina Kazimierz Kielarski, wieloletni prezes klubu.

Na poczatku lat osiemdziesigtych zielonogorscy pasjonaci fantastyki spotykali sie
w Domu Kultury Novity przy ul. IT Armii, gdzie dzialala gietda ksigzek i ptyt. ,,Tam spo-
tkalem miedzy innymi Wojtka Huberta i Andrzeja Lysika. Polaczyly nas wspdlne gusta
i rozmowy o fantastyce. Po paru miesigcach w rozmowach pojawit si¢ pomyst zalozenia
klubu” - méwi Kielarski. Z kolei szesnastoletni wowczas Piotr Paruzel opowiada:

gieldy ksiazek organizowat w Novicie raz w miesigcu Maciek Pozniecki. Cieszyly sie one wiel-
kim powodzeniem, na jedno spotkanie przychodzilo po kilkadziesigt osob. Kupowalismy tam
ksigzki s.f., wymieniali§my sie nimi i nawigzywali§my nowe znajomosci. Trzeba zrozumie¢
tamte czasy: ksigzka o tematyce fantastycznej ukazywala si¢ w ksiegarniach rzadko, raz lub
dwa w miesigcu i szybko z niej znikata. Ksigzke kupiona w ksiegarni mozna byto sprzeda¢ co
najmniej z dwukrotnym przebiciem. Co najgorsze, ciezko bylo zdoby¢ jakakolwiek nowos¢,
wigc gietda okazala si¢ strzatem w dziesigtke. Maciek mial juz wtedy kontakty z innymi klubami
w Polsce i przedstawit nam, jak takie kluby dziataja. Pokazal nam wydawnictwa klubowe, ksigzki
znanych zagranicznych pisarzy, ktorzy byli nieosiggalni na oficjalnym rynku wydawniczym. Nie
musze méwi¢, jakie to na nas wrazenie zrobilo, Maciek zaproponowal nam woéwczas, ze taki
klub moze powsta¢ u nas w Zielonej Gérze. Dlugo nas nie przekonywal, szybko zawiazalismy
grupe inicjatywna, niestety mogty sie w niej znalez¢ tylko osoby pelnoletnie.

Spotkanie zalozycielskie odbyto sie 17 pazdziernika 1982 roku. Zostaje wybrany
pierwszy zarzad w skladzie: Maciej Pézniecki - prezes, Wojciech Hubert — wiceprezes,
Andrzej Lysik - drugi wice, Krzysztof Waliszewski - sekretarz i Bogdan Pikala — skarb-
nik. W ten sposéb zielonogorscy milosnicy fantastyki dofaczyli do wielkiego boomu
lat osiemdziesigtych, ktory mial miejsce posrodku stanu wojennego. Powstawaty kluby,
organizowano konwenty, tworzono fanziny*. Wtedy tez rodzi si¢ rowie$nik Ad Astry,
najwiekszy polski periodyk poswiecony fantastyce, pod prosta nazwg ,,Fantastyka”

Dziewig¢ miesigcy po 13 grudnia, w ogoloconym kulturowo pejzazu powstal branzowy
miesigcznik i ukazala sie krytyczna summa pt. Zaczarowana gra Antoniego Smuszkiewicza.
Otwierali$my ,,nowy zeszyt”, opadly maski, autorzy przestali serio z technicznymi szczegétami
projektowac przyszle $wiaty. Z pomoca czolgéw na ulicach i gazéw Izawigcych pod powiekami,
odkrywali za Zajdlem (i Szulkinem) moc fantastyki aluzyjnej i modelowej. A potem literackie

i intelektualne walory fantastyki holistycznej, religijnej, onirycznej, punkowej, historycznej,
alternatywnej, fantastyki polskich realiow i nazwisk. Przed 1982 nie do pomyslenia

- pisal Maciej Parowski, krytyk, pisarz, publicysta i wieloletni naczelny ,Fanta-
styki™.

4 Fanzin lub zin - (skrét od ang. fan magazine) nieprofesjonalne, tworzone przez pasjonatéw dla
pasjonatow pismo dotyczace np. fantastyki, teatru, kina, mangi, ekologii, komiksu. Zwykle wydawane
nieregularnie, z efemerycznymi redakcjami, dystrybuowane za darmo lub za niewielka kwote, majaca
pokry¢ koszty druku.

5 M. Parowski, Przemoc i moc, [w:] Dodatek wojenny 1981-2011, red. M. Parowski, Warszawa
2011, 8. 3.
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Tymczasem w Zielonej Gorze trwa organizacyjna robota. Najpilniejsza sprawa bylo
znalezienie siedziby nowo zatozonego klubu. Dzieki Krzysztofowi Waliszewskiemu klub
zostaje ,,przygarniety” przez Zwigzek Socjalistycznej Mlodziezy Polskiej. Spotkania
odbywaly sie w budynku ZSMP, tuz obok teatru, na pierwszym pietrze w sali posie-
dzen tejze organizacji®. Poczatkowo podstawowa dziatalno$¢ polegata na utatwianiu
fanom dostepu do ksiazek. Maciej Pdzniecki czesto dostawal paczki z wydawnic-
twami klubowymi, w klubie zaczynala sie wtedy goraczka, poniewaz nie dla wszystkich
starczalo ksigzek. Ale szybko rozpoczynajg si¢ perturbacje z goscing w ZSMP i klub
rusza w wedrowke po przyjaznych instytucjach: bibliotece wojewddzkiej, Amfiteatrze,
w koncu na dluzej osiada w Domu Kultury Kolejarz. Mimo tych problemoéw rosna klu-
bowe szeregi. Po roku dziala juz sze$¢dziesieciu czlonkow. Organizujg gietdy ksiazek
i pokazy filméw video, konkursy i prelekcje. W nowych wyborach prezesem zostaje
Wojciech Hubert, a skarbnikiem — Krzysztof Waliszewski. 11 pazdziernika 1983 roku
odbieraja pierwsze klubowe legitymacje. Trzy i p6t miesigca pdzniej Maciej Pdzniecki,
Andrzej Lysik i Andrzej Dragar zglaszajg klub do Polskiego Stowarzyszenia Milosnikow
Fantastyki. Zielonogdrski osrodek powstaje w kraju jako czwarty oddzial organizacji -
po Warszawie, Podlasiu i Lublinie.

Rok 1984 okazal si¢ dla okrzeplego juz klubu przelomowy. Po pierwsze — w kolej-
nych wyborach na klubowej scenie pojawit sie cztowiek, ktdry stanie sie jego lokomo-
tywa na kilkanascie kolejnych lat. To Kazimierz Kielarski, niestrudzony organizator,
peten pomystow i zapalu, zajmuje stanowisko wiceprezesa. Oprdcz Kielarskiego, na
stanowisku sekretarza klubu zasiada Zdzistawa Brezwan, prezesuje Bogdan Pikala,
a Waliszewski pozostaje skarbnikiem. Pod wodza tego zarzadu w grudniu zielonogér-
ski klub organizuje pierwsza duza impreze: przeglad filmow s.f. w tagowskim osrodku
nalezacym do ZSMP. Walizke filméw przywozi Robert Szmidt, pisarz i ttumacz. To
przymiarka do nadchodzacych Bachanaliéw Fantastycznych.

Rok pézniej Waliszewskiego na stanowisku skarbnika zastepuje Piotr Paruzel,
Waliszewski zostaje sekretarzem. W klubie pojawia si¢ tez kolejna wazna dla Ad Astry
postaé, ktora odciénie na niej swoj $lad. To Jerzy Sulistawski — wowczas zostal wice-
prezesem, a w klubie bedzie dzialal az do $mierci w roku 2009. Niezabiegajacy o klu-
bowe splendory bedzie z pasja zajmowat sie literaturg i muzyka, inicjowal rozmowy,
zachecal mlodych do lektur i poszukiwan, afirmowal klubowe spotkania i zabawe,
stowem - dbal o to, co jest sednem istnienia takiego stowarzyszenia. Klub tego nie
zapomni. Rozpoczety ¢wier¢ wieku pézniej cykl antologii Fantazje zielonogorskie bedzie
dedykowany wtasnie Jerzemu.

W 1985 roku do klubu nalezy juz 76 oséb, w wieku od 12 do 60 lat.

6 Obecnie budynek Aldemedu.
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Do klubu przyszedlem jako uczen podstawowki. To byt wrzesien albo pazdziernik. Przed
otwartg zielong bramg, za ktorg bylo wejscie do hali konferencyjnej Zastalu, stali jacy$ ludzie.
Zaczepitem pana z broda, w swetrze i okularach, z dzisiejszej perspektywy archetypiczny obraz
intelektualisty doby PRL-u, i zapytatem, czy tu spotyka si¢ Ad Astra. To byto tam

- wspomina Mamert Janion, wieloletni cztonek klubu.

Rosnaca w sile organizacja potrzebuje dobrej marki, wigc zarzad oglasza konkurs na
nazwe. Zwycieza ,,Ad Astra’, autorstwa Henryka Pawlickiego, zaczerpnieta z facinskiej
sentencji ,,Per aspera ad astra’, co oznacza po polsku: ,,przez cierpienia [przez trudy] do
gwiazd”. Fantadci siegaja gwiazd juz wkrotce, rozpoczynaja wspotprace z zielonogorskim
oddzialem Polskiego Towarzystwa Milo§nikéw Astronomii, kierowanym przez prezesa
Henryka Butkiewicza, wspolnie organizujg cykl seminaridw Pokdj Ziemi i Gwiazdom.
A 13-15 wrze$nia w Zastalu odbywa sie pierwsza edycja ogdlnopolskiego konwentu
mitosnikow fantastyki Bachanalia Fantastyczne. Nawet fantasci nie przypuszczaja, ze
33 lata pozniej impreza nadal bedzie si¢ cieszy¢ popularnoécia. Gosémi pierwszych
Bachanaliéw byli pisarz i scenarzysta komikséw Arnold Mostowicz z Zong oraz pisarz
Marek Oramus. W imprezie uczestniczyto okolo 160 0séb, w tym silna ekipa fanow
z Olsztyna pod wodza Wojciecha Sedenki, wowczas zaangazowanego w tworzenie
fandomu, dzis jednego z najwazniejszych wydawcéw i promotoréw fantastyki w Polsce
(wydawnictwo Solaris).

Oweczesne konwenty w niczym nie przypominaly dzisiejszych, rozbudowanych
programowo imprez. Przez trzy dni byla tylko jedna nitka programowa, a gtéwna
atrakcja byly pokazy filmowe i spotkania z pisarzami. Duzym powodzeniem cieszyla
sie tez licytacja ksiazek, gdzie toczono zazarte boje o pozyskanie ulubionych tytu-
tow. Byla takze loteria, na ktérej mozna byto wygra¢ darmowy pobyt na nastepnych
Bachanaliach, a nawet studio komputerowe wyposazone w ZX Spectrum. Wsréd
dodatkowych atrakcji warto wymieni¢ pokaz slajdéw z malarstwem fantastycznym
oraz Piknik Astronomiczny na Wiezy Braniborskiej. ,Nie umniejszajac éwczesnym
organizatorom, wtedy wystarczylo spotkac sie przy piwie, a skonczy¢ przy ognisku.
W miedzyczasie pusci¢ trzy filmy, zaprosi¢ autora na pogawedke i gotowe. Dzi$ taka
impreza bylaby nie do przyjecia” - tlumaczy Janion. Jednak wysilek organizacyjny
w PRL-u byt réwniez olbrzymi: nie bylo internetu ani telefonéw komoérkowych. Do gosci
docieralo si¢ pocztg pantoflows. Druk byt drogi i trudno dostepny, a zdobycie sprzetu
video graniczylo z cudem. Zeby organizowa¢ w tamtych latach podobne imprezy, trzeba
byto by¢ prawdziwym... fantasta.

W tym samym roku klub wysyta swego przedstawiciela — Piotra Paruzela — na pierw-
szy w historii Polcon, odbywajacy si¢ w Blazejewku pod Poznaniem. Lista uczestnikow
liczy sobie 234 osoby. Dzi§ Polcony gromadza po kilka tysigcy fanow. Ale to wtedy
tworzy sie historia polskiego fandomu. Tworzy si¢ réwniez w Zielonej Gorze. 15 marca
1986 roku w Hotelu Lesnym odbywa sie Walny Zjazd PSME w ktérym udzial bierze
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okoto 80 uczestnikéw. Do Rady Gtéwnej wybrani zostaja: Andrzej Szatkowski - prezes,
Maciej Makowski - wiceprezes, Katarzyna Makowska — sekretarz, Bogdan Pikala -
przewodniczacy Komisji Rewizyjnej, Kazimierz Kielarski — opieka merytoryczna nad
klubami w kraju. W Radzie zasiadaja réwniez miedzy innymi Jacek Rodek (fan, wspdt-
zalozyciel ,,Fantastyki”, dzi§ wlasciciel wydawnictwa MAG), Krzysztof Waliszewski
oraz Krzysztof Sokotowski.

Tymczasem Kielarski zostaje mianowany przez dyrektora Zastalu przewodnicza-
cym Zakladowej Rady Kultury, dzieki czemu klub zyskuje poteznego, panstwowego
mecenasa. Dla klubu zaczynaja si¢ zlote czasy. Wreszcie jest miejsce na biblioteke klu-
bowa, spotkania, pokazy. Ozdoba biblioteki byly powstajace w calej Polsce klubowki,
samodzielnie ttumaczone przez fanéw ksiazki anglojezyczne, drukowane pézniej na
powielaczach. Klubéwki wyrywano sobie z rak, handlowano nimi lub najrézniejszymi
metodami kopiowano. Jakos¢ tego byta mizerna, papier staby, druk niewyrazny, a pro-
ceder zahaczal o zwykle piractwo (cho¢ dwczesne przepisy nie byly tak rygorystyczne,
jak dzi$), ale innej metody na dotarcie do wielkich nazwisk s.f. i fantasy nie byto.

W Polsce trwa wowczas rewolucja video, a panstwowy dystrybutor kinowy, nie majac
dostepu do najnowszych premier, przegrywa z rosngcymi jak grzyby po deszczu salkami
video (czesto zresztg tworzonymi przez zdesperowanych kiniarzy). Kiedy klub na dobre
osiada w Zastalu, uruchamia dla swych cztonkéw pokazy filmowe, najpierw co miesigc,
potem co tydzien. Kilkadziesiat osob sktadalo si¢ na wypozyczenie telewizora i magne-
towidu. Wtasciciel sprzetu przyjezdzat maluchem i urzadzat pokaz. ,,Potem kupilismy
od niego ten magnetowid. Gratisowo dolozyl nam film Tron” — opowiada Kielarski.

Ale juz wkrotce fantasci zostajg hojnie doposazeni przez Zastal w telebim, dwa kolo-
rowe telewizory oraz dwa magnetowidy i §ciagaja do siebie ttumy. Spotkania odbywaja si¢
w sali konferencyjnej Zastalu, w samej Zielonej Gorze do klubu nalezy niemal 300 0s6b.
A do tego dochodzg filie: w Gozdnicy - 110 0s6b, Kostrzynie - 160, Szczawnie - 180,
Zaganiu - 120. Powstaja sekcje video (szefuja jej Witold Jakkielski i Robert Fijatkowski),
komputerowa (szef: Jerzy Spirydowicz), astronomiczna (Mieczystaw Kielarski) i pla-
styczna (Tadeusz Szczepanek). Klub, obficie wspierany przez Zastal, musi zresztg
z powodu sprzgtowego bogactwa utworzy¢ stanowisko wiceprezesa ds. technicznych.
Zostaje nim wspomniany Jakkielski. W Ad Astrze nastepuje zmiana skarbnika: Piotr
Paruzel idzie w kamasze. Zastepuje go Karol Kuza.

We wrzesniu klub organizuje II Bachanalia Fantastyczne. Przybywa ekipa uzna-
nych pisarzy i redaktoréw: Maciej Parowski, Marek Oramus, Andrzej Trepka, Julia
Nidecka i Andrzej Drzewinski’. Po raz pierwszy odbywa si¢ konkurs plastyczny dla

7 Andrzej Drzewinski - polski fizyk i pisarz s.f. Jego pierwsza ksiazka byt zbiér opowiadan
Zabawa w strzelanego. Cztonek grupy autorskiej Kareta Wroctawska. Dzi$ prof. dr hab. Andrzej
Drzewinski jest dziekanem Wydziatu Fizyki i Astronomii Uniwersytetu Zielonogoérskiego. Od 2016
r. cztonek honorowy ZKF Ad Astra.
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dzieci ,,Zielona Gdra 2222” ktory bedzie organizowany niemal do konca lat dziewigé-
dziesiatych.

Kolejne lata szybko mijajg na klubowej pracy, organizacji fantastycznych eventow,
$ciggania pisarskich tuzéw na spotkania z fanami, glodnymi literatury. W roku 1987 ZKF
Ad Astra organizuje wraz ze swoja filiag w Kostrzynie lokalny konwent Dreszczowisko.
We wrzesniu na III Bachanaliach Fantastycznych goszcza: Marek Oramus, Jacek Inglot
(poiniejszy cztonek honorowy klubu), Mirostaw Jabtonski i Maciej Parowski. W paz-
dzierniku do Ad Astry dolgcza nizej podpisany (nr legitymacji 393). Spotkania klubowe
odbywaja si¢ co poniedzialek w Zastalu. Przed drzwiami juz na pét godziny przed
spotkaniem stoi thum chetnych do obejrzenia filmu. Ale najpierw trzeba przej$¢ przez
bramke, gdzie sprawdzane sg oplacone skladki. Potem jeszcze ogloszenia Zarzadu,
sprawy biezace i rusza seans. Przed dwoma telewizorami kilkaset oséb chtonie co
tydzien na przemian kino klasy B, pelne dzi$ juz zapomnianych tytulow jak Metalstorm
czy Barbarzyricy, z takimi hitami jak Conan lub Indiana Jones i ostatnia krucjata. I cho¢
frekwencja oszatamia, po latach Kielarski nie bedzie tego dobrze wspominat. ,Na spo-
tkania przychodzito po 400 0s6b, ale niewiele z tego wynikalo dla klubu. Wiekszos¢
wpadata tylko na film, niespecjalnie interesujac sie fantastyka” - mowi Kielarski, ktory
rok pdzniej zostal prezesem klubu i zostanie na tym stanowisku przez kolejne 11 lat.
Wpierajg go: Jerzy Sulistawski — wiceprezes, Witold Jakkielski — drugi wice, Zdzistawa
Brezwan - sekretarz i skarbnik Karol Kuza. Bogdan Pikala rozpoczyna zabiegi wokot
sadowej rejestracji klubu, ale w polityczno-gospodarczej zawierusze potrwa to dwa
lata.

Tymczasem w 1989 roku Ad Astre odwiedza czeski pisarz Ondrej Neff, redaktor
naczelny pisma s.f. ,Ikarie”. Z kolei na jesienne Bachanalia przyjezdzaja zaprzyjaznieni
juz twércy: Marek Oramus i Maciej Parowski oraz bardzo silna delegacja fandomowych
znakomitosci, czyli Piotr Kasprowski, Piotr W. Cholewa, Piotr ,,Raku” Rak ze Slqskiego
Klubu Fantastyki, najstarszego w Polsce. Natomiast Ad Astra w filii w Gozdnicy orga-
nizuje przeglad filmowy.

Rok 1990 zaczyna si¢ dla klubu od nieszcze$cia. Ktos wlamuje sie do jego pomiesz-
czen. Gina dwa magnetowidy, kilkadziesiagt tasm video, spora czes¢ ksiegozbioru.
Padajg wzajemne oskarzenia, wiele osob jest przekonanych, ze zlodzieje s3 w sze-
regach klubu, wskutek czego cierpi atmosfera, gdyz znika przeciez gtéwna klubowa
atrakcja, wiele 0sdb przestaje si¢ pojawiac na spotkaniach. Klub na jakis czas zawiesza
dziatalnos¢, co konczy si¢ jedynym w jego historii rozpadem. Z Ad Astry odchodzi
spora grupa ludzi zaangazowanych, jednakze przekonanych, ze to koniec fantastycznej
przygody, miedzy innymi Mamert Janion, Andrzej Diaczuk, Piotr Paruzel, Grzegorz
Koprowicz, Rafal Glazowski, Krzysztof Niemiec, Dominik Michalewski, i zakladaja
nowy klub: Anarion. Tymczasowg siedzibe znajduja w Zespole Szkot Samochodowych
przy ul. Wyspianskiego. Kiedy Ad Astra wznawia dzialalno$¢, klubowicze organizuja
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konkurs plastyczny dla dzieci i VII Bachanalia Fantastyczne, tym razem w kinie Newa
i kultowej kawiarni Bieriozka. Gwiazdami Bachanaliéw s Tadeusz Z. Dworak — pisarz
s.f. i astronom, Marek Oramus i Jacek Inglot.

W 1991 roku klub na dobre zegna si¢ z Zastalem, ktéry boryka si¢ z wlasnymi
problemami okresu transformacji Polski. Fantastow przyjmuje Andrzej Kawala i kie-
rowany przez niego Klub Kultury Filmowej w kinie Newa. Dostajemy swoj kat na
biuro i biblioteke, dostep do komputera i ksero. Pojawiaja si¢ nowi ludzie, migdzy
innymi Wiestaw Radka, ktéry obejmuje funkcje wiceprezesa. Spotkania odbywajg sie
w kinowym biurze i w zielonogérskich kawiarniach. Najczesciej w nieistniejacych juz
Bieriozce (willa przy kinie Newa) lub Bohomazie (w BWA). W Newie odbywaja si¢
kolejne Bachanalia, klub organizuje Piknik Astronomiczny wspoélnie z Politechnika
Zielonogorska. A z okazji dziesigciolecia redakeja ,,Fantastyki” dostaje od nas wielkiego
pluszowego Alfa, gléwna posta¢ kultowego wowczas sitcomu o zabawnym kosmicie,
uwiezionym na Ziemi. W tym czasie do klubu wracaja ludzie, ktdrzy wczesniej zwigzali
si¢ z Anarionem.

Okazalo si¢ po jakims czasie, ze Ad Astra jednak przetrwala, istnieje i w matym gronie
spotyka sie w Klubie Kultury Filmowej. Trzeba pamigta¢, ze wtedy nie byto komorek, poczty
e-mailowej, nawet telefony stacjonarne nie byty powszechne. Dzisiaj takie tapniecie informacyjne
jest nie do pomyslenia. Wtedy nie. Kiedy dowiedzieli$my sie, ze Ad Astra dziala, to po prostu
wiekszo$¢ nas postanowita wrocié

- wspomina Janion. W 1993 roku Piotr Paruzel ponownie zostaje skarbnikiem. W tym
samym roku Bachanalia przenosza si¢ do IV LO, czyli do ,,Lotnika”. A podczas jednego
ze spotkan rodzi si¢ pomyst na Hobbiton, impreze integracyjna u progu lata. W 1993
roku klubowicze wyjezdzaja do Dabia i ta bachiczna tradycja trwa do dzis, cho¢ wie-
lokrotnie zmienialy si¢ lokalizacje Hobbitonéw. To jedyny moment w kalendarzu
klubowym, kiedy wszystkie sprawy administracyjno-organizacyjne pozostawiane sg. ..
same sobie w Zielonej Gorze.

Jak wéwczas wygladata codzienna dziatalno$¢ w klubie? Najwieksza bolaczka byt
brak wlasnej siedziby i klubowicze poprzez najrézniejsze prywatne i zawodowe kontakty
nieustannie o nig zabiegali. Ale dla utrzymujgcego sie z groszowych sktadek klubu
komercyjny wynajem byl poza zasiegiem, a lokalne samorzady czasu transformacji
ustrojowej mialy na gtowie wieksze zmartwienia niz szukanie siedziby dla pasjonatéw
fantastyki. Innym problemem bylo pozyskanie pieniedzy na codzienne funkcjono-
wanie: zakupy do biblioteki, artykuly biurowe czy tez dofinansowanie Bachanaliow
Fantastycznych oraz innych imprez organizowanych przez klub. Jesli dotozy¢ do tego
duza rotacje ludzi, zniech¢conych trudnymi warunkami funkcjonowania klubu, z tym
wiekszym podziwem nalezy patrze¢ na osoby, ktore od kilkudziesieciu lat animujg
wszelkie dzialania klubowe, tworza imprezy, zarzadzaja sekcjami klubowymi. Bez
spolecznikowskiego genu, bez wewnetrznej pasji jest to niemozliwe. Jednym z takich
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ludzi jest bez watpienia Kazimierz Kielarski. Dostrzezono to zreszta w fandomie i w 1984
roku uhonorowano nagroda ,, First Generation’, uznajac za jednego z ojcéw zalozycieli
polskiej spotecznosci fantastow.

W roku 1995 dochodzi do niewielkiej, lecz waznej przeprowadzki. ZKF Ad Astra
zostaje w tej samej kamienicy przy al. Niepodleglosci 25, ale z biur Klubu Kultury
Filmowej w suterenie przenosi si¢ na poddasze, do pomieszczen uzyczonych przez
Towarzystwo Wspotpracy Polska-Wschod. Klub dostaje dwie salki: jedng na biblio-
teke, druga na biuro, na parterze za$ pozostaje do dyspozycji na spotkania sala kon-
ferencyjna®. Klub osiada tu na kilka lat, a do Ad Astry dotacza Ziggy Stardust?, znany
w lokalnym $rodowisku undergroundu literat, poeta, komiksiarz. Ziggy wnosi do klubu
poktady energii i pythonowskiego absurdu. Ad Astra organizuje kolejne Bachanalia
(w ,Lotniku”), imprezy dla dzieci, a po klubie krazg stynne zeszyty z powie$ciami-
-rzekami, o ktérych warto powiedzie¢ kilka stéw. Byty to swoiste poligony literackie,
a wygladaly nastepujgco: kto$ rzucal pomyst na zawigzanie akgji i zapraszat do wspodt-
pracy kolegow. Pisal cztery strony i przekazywatl zeszyt kolejnemu autorowi, by ten
poprowadzit akcje wedle wlasnego uznania. Dzis, po latach przerwy, ta forma literackiej
zabawy w klubie znéw odzyla.

W 1996 roku Leszek Klejszmidt, Jurek Sulistawski i Kazimierz Kielarski wyruszaja
na Eurocon w Wilnie. Poznaja tam litewski fandom i §ciagaja jego przedstawicieli
z Rolandasem Maskiuliunasem na czele na Bachanalia. Z roku na rok rosnaca w site
impreza przenosi sie do Zespotu Szkél Budowlanych przy ul. Botanicznej.

W tym roku wlasnie trafitem do klubu, troche przypadkiem, przez adastrowy konkurs na
krotka forme komiksows. Poszedtem na pierwsze spotkanie. I zostalem. To pierwsze spotkanie
bylo pozytywnym wstrzasem, spotkatem ludzi dzielacych moje pasje, czytajacych podobne
ksigzki, ogladajacych te same filmy, myslacych w podobna strone. Pamietajmy, Ze to byly jeszcze
czasy przedinternetowe i odnalezienie duchowych wspoétbraci nie bylo tak fatwe jak dzisiaj

- opowiada Igor Myszkiewicz, autor opowiadan, znany komiksiarz i rysownik, obecnie
wiceprezes klubu. ,,Z tamtego czasu pamigtam niekonczace si¢ rozmowy, kiedy fan-
tastyka otwierala sie przed nami, kiedy wiele tytuléw dopiero pierwszy raz docierato
do Polski, kiedy dopiero si¢ jej uczyliémy. Fantastyka jako sposéb poznania? Chyba
wlasnie tak” — dodaje Myszkiewicz.

W roku 1997 prezes Kielarski otrzymuje kolejng nagrode, tym razem jest to presti-
zowa nagroda w fandomie Slagkfa, przyznana mu przez Slaski Klub Fantastyki w kate-
gorii Fan Roku. W klubie zas to czas kolejnych zmian. Przede wszystkim dzieki deter-
minacji Andrzeja Diaczuka ukazuje si¢ pierwszy numer klubowego zina ,,Gwiezdny
Belkot”. Sg opowiadania, recenzje filmowe, sprawy klubowe i komiksy. Cato$¢ wydana

8 Dzi§ w tym miejscu na parterze miesci si¢ Raifeisen Polbank.
9 Ziggy Stardust - prawdziwe nazwisko Andrzej Tokarski, réwniez happener, lider kapeli
Rozkrock.
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zostala metodg chatupniczga: wydrukowali$émy po znajomosci jeden egzemplarz i skse-
rowali$my go 25 razy, strona po stronie w redakeji ,Gazety Wyborczej”, a potem kazdy
recznie zszyliSmy. Wczesniej juz ukazywal sie zin ,, Anarion”, ale zwykle towarzyszyl on
Bachanaliom. Natomiast ,,Gwiezdny Belkot” byl pomyslany od poczatku jako klubowe
czasopismo o mniej lub bardziej regularnym cyklu ukazywania si¢ i co wazne, w prze-
wazajacej mierze jego tresci wychodzity spod piér klubowiczéw. Jednak systematyczne
tworzenie czasopisma, nawet tak niepozornego jak wydawnictwo klubowe, wymaga
dwdch rzeczy: upartego redaktora naczelnego, ktory bedzie pilnowat terminow i zawar-
tosci oraz stalego doptywu materiatéw, czyli grona ptodnych autordw. I cho¢ pierwszy
numer ,,Belkotu” nie byl zarazem ostatnim, to jednak ambitna ta proba nie przerodzi
sie we flagowe wydawnictwo klubowe, stanie si¢ raczej artystyczng efemeryda.

Niemniej w tamtym czasie wszyscy zajeci sg organizacja XIII Bachanaliow, znéw
nieco pokazniejszych, odbywajacych si¢ w ,,Budowlance”. Edycja 97 nosila nazwe
Cyberbachus, a zwyczaj organizowania tematycznych Bachanaliéw przetrwa w klubie
przez wiele lat. Do Zielonej Gory przybywa znakomita grupa gosci: Rafat A. Ziemkiewicz
(wbéwczas pisarz, nie publicysta polityczny), Andrzej Pilipiuk, Tadeusz Olszanski,
Tadeusz Z. Dworak, Konrad Lewandowski.

Koniec lat dziewie¢dziesigtych to réwniez zmiany w samej fantastyce. Do lat
osiemdziesigtych jej glownym no$nikiem byla literatura. Wraz z rozwojem technologii
(zwlaszcza VHS), coraz wigksza role zaczal odgrywac film. Powstaja wtedy kamienie
milowe kina s.f.: wspomniane Gwiezdne Wojny i Obcy - ésmy pasazer Nostromo, ale
réwniez Lowca Robotéw, Odyseja Kosmiczna, Cos, Bliskie spotkania trzeciego stopnia.
Lecz teraz na scene wkraczajg gry: komputerowe, karciane'® oraz RPG" i z biegiem
czasu zdominujg one konwenty. Bachanalia nosza nazwe Pod Rozbrykanym Kucykiem
i majg juz rozbudowany program - kilka réznorodnych nitek tematycznych, turnieje,
koncerty, a nawet wystawe znaczkéw pocztowych. Calo$¢ wienczy wielka biesiada
z bigosem i kietbasa.

Klub traci w tym czasie siedzibe. Towarzystwo Przyjazni Polska-Wschod ma wlasne
plany wobec budynku i pod pretekstem remontu zajmuje klubowe pomieszczenia.
Najwazniejsze papiery laduja ponownie w suterenie Klubu Kultury Filmowej, ale na
klubowe spotkania nie ma tam warunkoéw. Nikt nie przeczuwa, ze Ad Astre czekaja
lata poniewierki i spotkan katem w klubach, kawiarniach, pubach i szkotach. Dlatego
biblioteka klubowa, pospiesznie pakowana w worki, trafia do czyjego$ garazu, gdzie
spora cze$¢ ksigzek ulegnie zniszczeniu. W kolejnych latach spotykalismy si¢ mie-

10 Grykarciane, karcianki - gry, w ktérych kazdy z graczy dysponuje wlasna talig, ktora sam skla-
da wg obowiazujacych w grze zasad. Jedng z najpopularniejszych karcianek jest Magic: the Gathering,
ale sg tez gry zwigzane z ksigzkami H.P. Lovecrafta, Gwiezdnymi Wojnami czy Polska szlachecka.

11 RPG - skrot od ang. role-playing game, oznaczajacy gre fabularna, opartg na narracji, dziejaca
sie w fikcyjnym z reguly $wiecie, kierowana przez Mistrza Gry. Graczy mozna przyréwnac do aktoréw
a Mistrza Gry do rezysera.
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dzy innymi w Nieboskiej Komedii, Izbie Lordéw, 4 Rézach dla Lucienne, Kawonie,
Harlemie, LO 3, Tatoo, Zbrojowni, Lochach, Bohomazie, Ostatnim Seansie Filmowym,
Retro, Centrum Biznesu, Borgii i wielu innych miejscach™.

Sitg rozpedu klub organizuje jeszcze Bachanalia w ,,Budowlance” (pn. Kosmiczny
szpital), ale sami organizatorzy nie sg z imprezy zadowoleni, cho¢ go$cie dopisuja (m.in.
Inglot, Olszanski, Pilipiuk, Lewandowski, Cholewa), a na final gra wspominany wcze$niej
Rozkrock. Tuz po Bachanaliach Janion reaktywuje klubowy informator ,, Anarion”, wiec
tamten czas udokumentowany jest wrecz po kronikarsku. To wazne, gdyz 2 pazdziernika
1999 roku na walnym zebraniu w Kawonie konczy sie pewna epoka: Kazimierz Kielarski,
przy ostrym sprzeciwie klubowiczéw, rezygnuje ze stanowiska prezesa. Po wielogo-
dzinnych obradach zostaje wybrany nowy zarzad. Sekretarzem klubu zostaje Andrzej
Diaczuk, wiceprezesami — Robert Fijalkowski, Dominik Michalewski i Mamert Janion,
skarbnikiem - Piotr Paruzel, prezesem za$ piszacy te stowa Waldemar Gruszczynski.

W XXI wiek ZKF Ad Astra wchodzi w nie najlepszej kondycji: brak siedziby i nie-
ustannie zmieniajace sie miejsca spotkan skutkujg malejaca frekwencjg. Trudno tez w tej
sytuacji o rekrutacje nowych cztonkéw i prowadzenie statutowej dziatalnoséci. ROwniez
kondycja finansowa jest w optakanym stanie: przez ostatnie dwa lata praktycznie nie
zbierano sktadek. Nowy zarzad porzadkuje liste cztonkdw (25 0séb plus trzech cztonkow
honorowych), wprowadza nowe sktadki (10 zt miesiecznie), osobom ptacagcym wydaje
nowe znaczki klubowe. Bibliotekarka Ad Astry, Magdalena Jarczyk, zgadza si¢, aby
resztki ksiegozbioru przenies¢ do jej piwnicy. Fantasci buduja regaly i w tych ,,podziem-
nych” warunkach zaczyna dziata¢ klubowa biblioteka™. Klub dogaduje si¢ z Kawonem
w sprawie spotkan co poniedzialek o 18.00. Nadal wychodzi ,, Anarion” jako klubowy
informator, a Andrzej Diaczuk kolejny raz reanimuje ,,Gwiezdny Belkot” — klubowy
zin. I niejako na przekor trudnosciom Ad Astra wstepuje do Zwigzku Stowarzyszen
Fandom Polski.

Kolejne lata to, mozna rzec, czas pracy u podstaw. Wiele zaleglosci dotyczy spraw
administracyjnych klubu: oficjalnego adresu (uzycza go KKF w Newie), formalno$ci
wzgledem Urzedu Skarbowego, nowej rejestracji sadowej w KRS, zmian w statucie.
Gdzie$ w tle wcigz trwaja starania o siedzibe, wcigz przenosimy spotkania z miejsca
na miejsce, ale powoli, uparcie organizujac kolejne imprezy, turnieje gier, Bachanalia,
popularyzujemy marke stowarzyszenia, pojawiaja sie cykliczne Soboty z fantastykg.
Stycha¢ o nas, a to przyciaga nowych klubowiczdw.

Mialem wtedy 16 lat. Cho¢ od tamtego momentu mineto drugie tyle, a moje zycie juz kilka

razy zaliczylo pare fikolkow, klub pozostawal pewna niezmienng, jedynym stalym elementem
rzeczywisto$ci, do ktorego warto sie odnie$¢. Na pierwsze spotkanie organizowane przez klub

12 Niedawno policzyli$my, Ze przewineli$émy sie przez 30 réznych miejsc w Zielonej Gorze.
13 Niestety po kilku miesigcach ksiazki trzeba bylo stamtad zabraé. Na wiele lat trafily na strych
w Letnicy.
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trafitem troche przez przypadek - koledzy z liceum grali w niezwykle popularng gre Magic: The
Gathering. Po kilku pierwszych spotkaniach wzigtem udzial w pokazie gry bitewnej Warhammer
Fantasy Battle. Bardzo szybko stracilem zainteresowanie karciankami, a zaangazowalem si¢ na
wiele lat w tworzenie polskiej sceny gier bitewnych. Ta pasja trwa do dzisiaj

- relacjonuje swoje poczatki w Ad Astra Maciej Dobrowolski, dzi$ wiceprezes.

W roku 2000 Bachanalia organizujemy pod hastem Zmierzch Bohaterow i jest to
nazwa niezamierzenie profetyczna, poniewaz w ciggu najblizszych trzech lat zmieni
sie 80 procent skladu stowarzyszenia. Pojawiajg si¢ nowi, mtodzi ludzie, nie pamieta-
jacy ,,ztotych czasow” Zastalu, ale za to petni energii i pomystéw. Kolejne Bachanalia
organizowane w ,,Budowlance” nosza nazwy Pizglak - nowy obcy na nowe tysigclecie
(2001), Powrét Bachusa (2002) 1 Glupiec na Zielonym Wzgorzu (2003). Raz jest lepiej,
raz jest gorzej. Czasem na spotkania przychodzi pie¢ oséb, a Bachanalia 2002 otrzymuja
od wiladz miasta ,,zawrotng” dotacje w wysokosci 700 zI. Ale klub jest coraz liczniej-
szy, ekipa bardziej zgrana i niebojgca si¢ wyzwan. Mtodzi klubowicze na Bachanalia
2003 przygotowuja spektakl teatralny, pojawia si¢ nowy zin ,,Apeiron’, a spotkania
w Centrum Biznesu od 2003 roku zaczynaja gromadzi¢ dziesiatki stuchaczy. Powstaje
strona internetowa, a szersze grono zainteresowanych oznacza stosunkowo wiecej
skladek. Sporo jest graczy, sporo osdb probuje sit w pisaniu, jest kilku rysownikéw,
trwa tworczy ferment.

W 2003 roku na klub spada wiadomos¢, ze zostat wybrany na organizatora Polconu.
Doszlo do tego troche przypadkowo: z powodu nadspodziewanie duzych, przewidywa-
nych kosztow klub z Warszawy wycofal sie z organizacji i po zgtoszeniu zielonogorskiej
kandydatury przez Andrzeja Diaczuka Polcon przypadl nam. W klubie zapanowata
zrazu konsternacja, wyzwanie bylo ogromne, jak na dotychczasowe osiggniecia klubu,
ale wygrala postawa: ,my nie damy rady?” i przygotowania ruszyty z kopyta. Od razu
zajal sie tym sztab w skladzie Diaczuk, Gruszczynski i Janion, ale po jakim$ czasie
Diaczuk z powodow osobistych wycofal sie z prac i organizacjg catosci zajela sie pozo-
stala dwdjka. Prace nad Polconem zajely rok i byly wyzsza szkola organizacji imprez.
To byly tysiace spraw do zalatwienia, gdyz organizacyjnie standardy Polconu staly
o wiele wyzej niz Bachanalia. Trzeba byto zaprosi¢ gosci honorowych, pisarzy i fanow;
znalez¢ odpowiedni obiekt; zaplanowac kilkaset godzin ciekawego programu i znalez¢
prowadzacych; zarezerwowac noclegi dla kilkuset 0sdb; zaprojektowaé wydawnictwa;
wydrukowac wszystko na czas; zorganizowa¢ gale wreczenia nagrody Zajdla; pozyska¢
wydawnictwa, ktoére obejmg patronatem impreze w nieznanej do tej pory z duzych,
fantastycznych imprez Zielonej Gorze, a przede wszystkim przekona¢ do przyjazdu
fandw z calej Polski. Od ich liczby zalezaly wplywy z wej$cidwek, a kazda wejsciowka
przekladata sie na kolejne punkty imprez, noclegi do wynajecia, sprzet'4. Pamigtam, jak

14 Przyznanie przez fandom prawa do organizacji Polconu nie niesie za sobg zadnych dotacji.
Wiszystkie $rodki na organizacje Polconu zwycieski klub pozyskuje samodzielnie.
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jeszcze na kilkanascie godzin przed imprezg siedzialem w biurze z Mamertem Janionem
i Krzysztofem Majem, tnac na gilotynie wej$ciowki na pierwszy dzien imprezy. Cichymi
bohaterami Polconu byty nasze Zony, gdyz w trakcie przygotowan zostaliSmy ojcami
i wszystkie z tym zwigzane obowigzki spadty na ich gltowy.

XIX Ogdlnopolski Konwent Mito$nikéw Fantastyki Polcon odbyl si¢ 19-22 sierpnia
2004 roku na kampusie B Uniwersytetu Zielonogorskiego. Przyjechato okoto 550 0séb
(dla poréwnania Bachanalia gromadzily 100-200 fanéw), w tym delegacje z Czech
i Ukrainy. Zjawila si¢ praktycznie cala czotéwka fandomu. Impreza miata jakie$ swoje
potkniecia, lecz generalnie wszyscy wyjechali stad w $wietnych humorach, a w §wiat
poszed! przekaz, ze w Zielonej Gorze dziala znakomita ekipa fantastow. W dodatku
impreze zakonczyliémy na finansowym plusie.

Po Polconie do ,,Budowlanki” juz nie wracamy. Kolejne Bachanalia (Wojna Swiatéw
oraz Ziew Cthulhu) odbywaja si¢ na Uniwersytecie. Sukces nas uskrzydla. Zaktadamy
filie w Poznaniu, a w Zielonej Gorze osiadamy na dtuzej w klubie 4 Réze dla Lucienne.
W najlepszych, jak do tej pory, warunkach (bezptatna wtasna sala, dostep do nagtosnie-
nia) sala co $rode wypetnia si¢ fantastami. Organizujemy happeningi, pokazy filmowe,
pokazy gier, prelekcje. O fantastyce rozmawiamy tez w Radiu Zachdd, dokad przez
dlugi czas na wieczorne gawedy zaprasza nas Konrad Stanglewicz. Co sobote w Zespole
Szkét Elektronicznych i Samochodowych organizujemy duze turnieje gier. W 2006
roku Igor Myszkiewicz podejmuje kolejng probe reaktywowania ,, Anariona’, tym razem
z powodzeniem - zin ukazuje si¢ do dzisiaj. Organizujemy pikniki fantastyczne na
deptaku, pojawiamy si¢ na uniwersyteckich Dniach Nauki, wspieramy organizacyjnie
Final WOSP w Zielonej Gérze i fantastyczne imprezy w Poznaniu, bierzemy udziat
w akcjach czytania fantastyki dzieciom i z UZ wspolorganizujemy kolejne edycje
konferencji naukowej Cudownos¢ i fantastycznosé. Intensywnos¢ prac jest ogromna:
oprécz wspomnianych cotygodniowych wydarzen w 4 Rézach w latach 2005-2008
organizujemy ponad 40 wigkszych imprez, wérdd nich Bachanalia pod nazwa Zabawa
z dawna oczekiwana, kiedy to $wietujemy dwudziestopieciolecie Ad Astry.

Latem 2006 roku, wcigz pamietajac sukces Polconu, zglaszamy gotowos$¢ do orga-
nizacji Polconu 2008. Fandom tez pamieta nasza impreze, gtosowanie wygrywamy
w cuglach, otrzymujac 46 gloséw ,,za” i pokonujgc Gdansk (ktdry otrzymat 4 glosy)
i L6dz (otrzymala bodaj 17 glosow). Marka Ad Astra stala si¢ bardzo rozpoznawalna
i wysoko oceniona.

Organizacja Polconu 2008 byta kolejnym kamieniem milowym w historii klubu,
a jego organizacja zajeta wlasciwie pottora roku. Koordynacji podjatem sie ponownie
wspdlnie z Janionem. Mieliémy wypracowane standardy wspotpracy i moglismy na
sobie polega¢, co bylo niezbednym warunkiem przy tworzeniu tak skomplikowa-
nej logistycznie imprezy. Zebrali$my tez w $cistym sztabie najlepszych klubowiczdow,
cho¢ ostatecznie w organizacji wzieta udziat niemal cata Ad Astra. Polcon 2008 skalg



430 REGIONALIA LUBUSKIE / Przeglady i omdwienia

i poziomem przerastal nasza imprez¢ z 2004 roku o wiele ,,dlugosci” Jako sponsoréw
imprezy pozyskaliémy takich tuzéw, jak amerykanski kanat filmowy SciFi®, sie¢ komor-
kowga Plus, producenta gier komputerowych CDProjekt czy kilkanascie czolowych
polskich wydawnictw ksigzkowych. Od lokalnych samorzadéw udato si¢ pozyskac
40 tys. zl, co bylo woéwczas dla klubu zawrotng kwota. Przyjechal ttum gosci z Polski,
z Francji przylecial stawny grafik Wojciech Siudmak, a z Wielkiej Brytanii Richard
Le Parmentier - aktor z Gwiezdnych wojen. Na kampusie A, gdzie odbywala sie calosc,
rozbili$my gigantyczny namiot, w ktérym realizowali$émy kolejne punkty programu,
stala tam cze¢$¢ gastronomiczna, a wieczorami odbywaly si¢ dyskoteki. Namiot byt
strzalem w dziesigtke, na Polcon przyjechalo 1200 gosci i dziesigtki autoréw. Impreza
wyszla tak dobrze, ze jeszcze dzi$, po dziewigciu latach, jest wymieniana jako jedna
z najlepszych edycji Polconu w jego trzydziestodwuletniej historii. Za te impreze obaj,
wraz z Janionem, otrzymali$my Slakfe, w kategorii Fan Roku. Ale byta to nagroda dla
calego klubu. I dla naszych zon, gdyz jak cztery lata wczesniej, tak i teraz Mamertowi
syn rodzi sie w trakcie przygotowan, a moja corka przychodzi na $wiat trzy dni po
Polconie. Na temat wzajemnych zalezno$ci migdzy koordynacja Polconu a kolejnymi
cigzami powstaly pdzniej liczne anegdoty.

Nastepne lata zaowocowaly ,.efektem Polconu”: Ad Astra stala si¢ ceniong i rozpo-
znawalng markg; udowodnilismy, Ze potrafimy robi¢ ciekawe imprezy, na ktére warto
dawac¢ pienigdze; do klubu przyszlo sporo wartosciowych ludzi, a jego cztonkowie
coraz cze$ciej podejmowali inicjatywe i organizowali nowe eventy. Rzecz niewiary-
godna: zdobylismy tez lokum przy ul. Kupieckiej, wspdtdzielone jedynie z Fundacja
Kombinat Kultury. Powstaje biuro i biblioteka. Na wiecej nie ma miejsca, ale nikt sie
tym nie martwi.

Na poczatku 2009 roku umiera Jerzy Sulistawski. Zegnamy go na cmentarzu i w spe-
cjalnym numerze ,, Anariona”. Zycie pedzi dalej. Organizujemy Soboty z Fantastyka, Ferie
z Ad Astrg, Fantastyke na deptaku, Dzien Dziecka, kolejng Fantastycznos¢ i Cudownosé
oraz dwie edycje Festiwalu Gier. Ta inicjatywa réwniez trwa do dzi$. Gromadzi pasjo-
natéw wszelkich gier: planszowych, karcianych, bitewnych i innych. Zwykle zjawia
sie na niej ponad setka graczy. We wrzesniu Bachanalia na UZ - haslo Poszukiwacze
czary Bachusa. Frekwencja, dotacje i go$cie dopisuja. Tuz po Bachanaliach zostajemy
uhonorowani Ztotym Dukatem Wojewo6dztwa Lubuskiego — nagroda przyznawang
przez marszatka wojewddztwa.

Z kazdym rokiem klubowych inicjatyw przybywa. Oprocz sztandarowych, corocz-
nych Bachanaliéw i Festiwali Gier organizujemy liczne wystawy plastyczne w Muzeum
Ziemi Lubuskiej i Piekarni Cichej Kobiety. W 2010 roku powotujemy do zycia Zombie
Walka (marsz przebranych za zombie), ktéry od tej pory towarzyszy Winobraniu.

15 Dzi$ stacja SyFy.
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Co roku jezdzimy tez do niewielkiej wioski Sarbia, by tam miejscowym dzieciakom
organizowac zabawy z grami i obowigzkowa watg cukrowg. Coraz mocniej wigczamy
sie w dziatalnos¢ charytatywng, dedykowang konkretnym dzieciom. Wciaz wychodzi
»Anarion”, a w pubie Belfast organizujemy spotkania z grami planszowymi. Spotykamy
si¢ znéw w Kawonie. W lipcu na zlecenie Urzedu Marszatkowskiego wspotorganizujemy
Dni Wojewddztwa Lubuskiego w Lagowie Lubuskim, wlasciwie wznoszac tam fanta-
styczng wioske. Potem dostajemy zaproszenie na Przystanek Woodstock. Ale przede
wszystkim w 2011 roku po kilku latach rozméw i przymiarek decydujemy sie rozpoczaé
nasz sztandarowy projekt wydawniczy Fantazje zielonogérskie. To ogolnopolski konkurs
prozatorski tekstow w konwencji s.f., fantasy czy horror, koniecznie nawigzujacych do
przeszlosci, terazniejszo$cilub przysziosci Zielonej Gory. Najlepsze teksty sa wydawane
w formie antologii, a gléwna nagroda to 1000 zl. ,Ilo$¢, rozmach i tempo wydarzen,
w ktérych udzial ma Ad Astra, powoli zaczyna przekraczaé granice rozsadku. Ale nie
naszych mozliwosci” - pisze w jednym z ,, Anarionéw” w 2011 roku Myszkiewicz.

Przy tak wielkim zageszczeniu eventéw w klubowym kalendarzu wychodzi na jaw,
jak krotka jest klubowa kotdra. Cho¢ klub liczy okoto 60 cztonkdw, to doswiadczo-
nych organizatoréw, potrafigcych skoordynowaé przygotowania i przebieg imprezy,
samodzielnych, kreatywnych - nie jest wérdd nas zbyt wielu. Wynika to z duzej rotacji
w klubie, ta za$ ma kilka przyczyn. Po pierwsze zdolni licealisci, ktorzy przyszli do nas
za mlodu, po maturze wyjezdzaja do wickszych osrodkdéw uniwersyteckich, zasilajac
tamtejsze kluby. Inni wyjezdzajg za praca lub towarzysza partnerce/partnerowi w jego
emigracji. Ostatnia grupa to osoby, ktére ,wykruszyly” sie z powodu obowigzkéw
rodzinnych badz zawodowych. Te ktopoty dotykajg nas nieustannie, powodujac duze
problemy organizacyjne, rotacje w Zarzadzie i wéréd koordynatoréw imprez. Z reguty
bowiem wyjezdzajg osoby rzutkie i doswiadczone.

W roku 2012 udaje nam si¢ zdoby¢ wlasne pomieszczenie w Krzywym Kominie
przy ul. Fabrycznej 13b. To kompleks kulturalny przygotowany przez miasto, zarzadza
nim kilka stowarzyszen. Projekt nie jest do konica dobrze przemyslany i Stowarzyszenie
Fruuu, ktére zawiaduje parterem budynku, popada w dtugi i oddaje obowiazki. Wkrotce
Ad Astra przejmuje zarzadzanie tg czescig Komina. Osiadamy na ,,swoim’, majac pod
opieka kilka pomniejszych stowarzyszen i gére obowiazkéw. Ale co najwazniejsze,
mamy miejsce na biuro, magazyn, biblioteke i wielkg sale kabaretowg na eventy i spo-
tkania. To nasz najwigkszy sukces w XXI wieku. Prawdziwy koniec wedréwki klubu,
cho¢ okupiony ciezka administracyjna pracg w zarzadzaniu duza nieruchomoscis, zle
przygotowana pod dziatalno$¢ kulturalna. Byly chwile, kiedy dtugi rosty do tego stop-
nia, ze zagrazaly istnieniu stowarzyszenia. Klub, utrzymujacy sie glownie ze skladek
czlonkowskich, musiat placi¢ po 3000 zt za Krzywy Komin. Najwieksze problemy na
szczescie udalo sie juz rozwigzaé, nie bez pomocy wladz miasta.
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Dzieki nowej siedzibie wreszcie skupiamy sie na dzialalnosci klubu. Na co dzien
organizujemy turnieje i konkursy, Janion uruchamia Piatki z planszéwkami, pod-
czas ktorych kazdy moze przyjs¢ i skorzystac z naszej biblioteki ponad 300 gier. Do
Krzywego Komina przenosimy Festiwale Gier i Bachanalia. Miejsce przyciaga fanow
klimatem, frekwencja na Bachanaliach 2016 siega 850 0sob. Ale chcemy wiecej. Do listy
corocznie organizowanych imprez dochodzg nowe: RPG Day - impreza poswigcona
grom fabularnym i Watcon - konwent mangi i anime, gromadzacy obecnie ponad
400 uczestnikow. Zakladamy tez filie w Plocku. Co warto w tym miejscu podkresli¢,
w calej historii Ad Astry zaden z jego czlonkdéw nie zostat zatrudniony na etat ani tez
nie pobieral wynagrodzenia za prace. To wcigz czysto spoleczna robota.

W roku 2014, po 32 latach, zmieniamy logo stowarzyszenia i rejestrujemy sie¢
jako organizacja pozytku publicznego. Co roku przychodzi gromada nowych ludzi,
przynoszac wilasne pomysly i idee. Wszystko to zmienia klub. Coraz odwazniej sie-
gamy po zewnetrzne fundusze i granty. W 2016 roku zdobywamy dofinansowanie
z Lechstartera na budowe gier wielkiego formatu. Kilka miesiecy pézniej otrzymujemy
dotacje z Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego na doposazenie w sprzet
i budowe wlasnego studia nagraniowego, meble i regaly do biblioteki. Mlodziez korzy-
sta z dobrodziejstw klubowych, stara gwardia narzeka, ze w powszechnym dobrobycie
tatwo straci¢ z oczu cel dzialania klubu, zagubi¢ jego klimat.

Jedyne, czego pragne dla klubu, to Zeby nigdy nie stracit swojego unikalnego charakteru.
Chcialbym, aby$my wcigz w pierwszej kolejnosci byli dla siebie gronem przyjaciét. W tym coraz
bardziej obcym $wiecie jest czyms niezwykle kojacym, iz istnieje grupa oséb, w ktorej zawsze
znajdziesz wsparcie oraz rade. To jest nasza kotwica w rzeczywistosci, bezpieczna przystan, do
ktérej mozesz zawing¢ w czasie najgorszego sztormu. Niech tak zostanie. Na zawsze

- moéwi Maciej Dobrowolski, przedstawiciel §redniego pokolenia.

Obecny zarzad jest przekrojem przez wszystkie pokolenia klubu: prezes Waldemar
Gruszczynski - w klubie od 1987 roku, sekretarz Weronika Klapouszczak - od czterech
lat, wiceprezes Adam Mocny - od 2001 roku, wiceprezes Maciej Dobrowolski - od 2004
roku, wiceprezes Igor Myszkiewicz — od 1996 roku, wiceprezes Pawel Kaminski - od
2001 roku, skarbnik Bartosz Gorczyca — od czterech lat. Igor Myszkiewicz podsumowuje:
lata pracy wydaly w koficu owoce - obecnie dysponujemy wspanialg siedziba, jakiej inne kluby
moga nam tylko zazdrosci¢, potezng biblioteka fantastycznych medidéw - ksigzek, filmow i gier,
profesjonalnym studiem nagran, organizowane przez nas wydarzenia sg dostrzezone i doceniane.
Organizujemy imprezy mniejsze i wieksze, wydajemy ksiazki, nagrywamy stuchowiska, wciaz
nowi ludzie zapisuja sie do Ad Astry. Wraz z postepujaca profesjonalizacja przybywa obowiazkow

administracyjnych. Dzi§ ZKF Ad Astra jest, nie bojmy si¢ tego stowa, instytucja, fantastycznym
domem kultury. Z wszystkimi tego konsekwencjami.

Po 30 latach dziatalnosci w klubie, po 18 latach na stanowisku prezesa widze, w jak
niezwyklym jestesmy miejscu. Z jednej strony — mozemy wszystko: organizowac jeszcze
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Fot. 1. Rok 1999. Wybory w Kawonie. Od lewej: Andrzej Diaczuk, Mamert Janion, Piotr Paruzel,
Waldemar Gruszczynski, Robert Fiatkowski, Dominik Michalewski. Zr6dto: archiwum ZKF Ad Astra

wiecej i jeszcze lepszych imprez, wydawac¢ ksigzki, ziny, nagrywa¢ stuchowiska, reali-
zowa¢ najbardziej fantastyczne projekty. Z drugiej, po latach do$wiadczania wzlotéw
i upadkoéw, majac w pamieci klub, ktéry tworzylto czasem piec osdb, zdaje sobie sprawe
z ulotnosci tego, co mamy. Ma racje Janion, kiedy méwi: ,bede prébowal robi¢, co
sie da, zeby mie¢ radoche i satysfakcje ze swoich pasji tak dlugo, jak to tylko moz-
liwe”. Wiem, ze najwazniejsi sa ludzie i to, co ich faczy. To tajemnica naszego sukcesu.
A zarazem zadanie na najblizsze lata, madrze wykorzystujac dane nam narzedzia, nie
zapomnie¢, po co razem tu jesteSmy. Przypomina nam o tym klubowe motto: ,,per
aspera ad astra’”.

ZKF Ad Astra w liczbach:

Bachanalia Fantastyczne - trzydziesci jeden edycji.

Watcon - sze$¢ edycji.

Fantazje Zielonogorskie — trwa siddma edycja.

Zombie Walk - osiem edycji.

Festiwal Gier — dwanascie edycji.

RPG Day - dziesi¢¢ edycji.

Polcon - trzy edycje (trzeci wspotorganizowali$my w Poznaniu wraz z grupg innych sto-
warzyszen).

Czlonkdw: 70-80 0sob plus filia w Plocku okoto 30 oséb.
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2005/03/09

Fot. 3. ZKF Ad Astra w Radiu Zachdd podczas cyklu audycji po$wieconych fantastyce. Od lewej:
Arleta Kulczycka, Zbigniew Kulczycki, redaktor Konrad Stanglewicz, Ewa Subocz, Konrad Rataj.
Zrédlo: archiwum ZKF Ad Astra
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Fot. 4. 2007 rok. Na planie klubowej
produkgji filmowej. Lezy Zbigniew Kul-
czycki, nad nim Konrad Rataj. Fot. Igor
Myszkiewicz

Fot. 5. Winobraniowy Zombie Walk
2012. Fot. Wladystaw Czulak
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Fot. 6. Finat Fantazji Zielonogérskich 2015. Wyréznienie z ragk Macieja Dobrowolskiego, sekretarza
konkursu (po lewej), odbiera Filip Kozinski. Fot. Robert Mikotajczyk

Fot. 7. Bachanalia Fantastyczne 2015. Przy stoliku gospodarz i goscie. Od lewej: Kazimierz Kielarski,
honorowy prezes klubu; Bogustaw Polch - znany grafik i komiksiarz oraz pisarze Maciej Parowski
i Witold Jabtonski. Fot. Robert Mikotajczyk
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Fot. 8. Znany polski grafik Wojciech Siudmak podczas wernisazu w Muzeum Ziemi Lubuskiej
podczas Polconu 2008. Od lewej: Kazimierz Kielarski, honorowy prezes klubu; Igor Myszkiewicz,
wiceprezes Ad Astry; Wojciech Siudmak z klubowg nagroda ,,Pucharu Bachusa” oraz Andrzej
Toczewski, dyrektor MZL. Fot. Tomasz Daiksler

Fot. 9. Wielka préba wielkiej gry. Mamert Janion (w $rodku, w gornej czeéci zdjecia) testuje
wielkoformatowe Scrabble, nowy klubowy projekt. Zrédto: archiwum ZKF Ad Astra
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Fot. 10. Rok 2009. Prezes Waldemar Gruszczynski odbiera nagrode ,,Zlotego Dukata Lubuskiego” dla
ZKF Ad Astra. Obok Krzysztof Szymanski, przewodniczacy sejmiku wojewddztwa; radny Tadeusz
Ardelli i marszatek wojewddztwa Marcin Jablonski. Fot. Ula Wilczak



