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KOMPUTEROWE TECHNOLOGIE INFORMACYJNE
W INSTYTUCJACH KULTURY

Spoleczenstwo informacyjne

Wizja spofeczenstwa informacyjnego oplecionego ogolnie dostepna siecig
komputerowa zdaje sie przybiera¢ coraz realniejsze ksztalty. Coraz wyraz-
niejszy staje si¢ zwigzek miedzy poziomem rozwoju danego kraju a zapotrze-
bowaniem na informacje wystgpujacym w spoleczenstwie. Powszechnosé
zastosowania sieci komputerowych w dziedzinie organizacji i zarzadzania
prowadzi do zasadniczych przeobrazen w strukturach gospodarczych. W ukta-
dzie wewnetrznym tworzy si¢ nacisk, aby spoteczenstwo dazyto do nabywania
umiejetnosci funkcjonowania w warunkach powszechnego stosowania kom-
puteréw. W ukladzie zewngtrznym uwidocznia si¢ przepas¢ migdzy tymi
spoteczenstwami, ktore stosuja technologi¢ komputerowa, i tymi, ktére tego
nie czynia (B. Siemieniecki 1997).

Spoteczenstwo staje si¢ spoleczenstwem informacyjnym, gdy osiaga taki
stopiefi rozwoju i skomplikowania procesow spolecznych i gospodarczych,
ktéry wymaga nowych technik gromadzenia i przetwarzania informacji gene-
rowanych przez te procesy. W takim spoteczenstwie informacja i wynikajaca z
niej wiedza oraz technologie sa podstawowym czynnikiem wytworczym, a
przetwarzanie informacji jest gtownym i pierwszoplanowym procesem ekono-
micznym. Wymaga to stosowania technologii informatycznych i powszech-
nego wykorzystywania komputeréw prawie we wszystkich dziedzinach dzia-
talnosci cztowieka. Sita robocza sklada si¢ w wigkszosci z pracownikow
informacyjnych, a znaczna czg$é dochodu narodowego brutto powstaje w
obrgbie szeroko rozumianego sektora informacyjnego (Spoleczenstwo infor-
macyjne... 1996).

Zbyt wczesnie jeszcze, aby polskie spoleczenstwo nazywaé spoleczen-
stwem informacyjnym, choé¢ mozna obserwowa¢ wiele symptomoéw $wiad-
czacych o rosngcej roli technologii informacyjnych. Z kazdym rokiem kompu-
teryzowanych jest coraz wiecej instytucji. Stale zwigksza si¢ liczba kompu-
terow w polskich domach. Badania CBOS wskazuja, iz obecnie komputery
znajduja si¢ w 14% gospodarstw domowych. Niemal co siodmy Polak dekla-
ruje korzystanie z komputera w pracy lub w domu (Rocznik statystyczny 1993,
1994, 1995; Aktualne problemy... 1996). Informacja staje si¢ coraz bardziej
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poszukiwanym dobrem, jednoczenie wzrasta zapotrzebowanie na wysoko
wykwalifikowanych fachowcdéw, ktérzy potrafia przyjmowac, prze-twarzaé
oraz prezentowa¢ informacje.

Rosnace znaczenie informacji wymusza podjgcie dzialan zmierzajacych
do przygotowania spoleczenistwa do funkcjonowania w nowych warunkach
powszechnego stosowania technologii komputerowej. Trwaja prace nad wdra-
zaniem technologii informacyjnych do ksztalcenia ogélnego. Edukacja medial-
na zostata uwzgledniona w projekcie dokumentu Ministerstwa Edukacji Naro-
dowej Podstawy programowe obowigzkowych przedmiotow ogolnoksztal-
cqcych. Dzieci i mlodziez, ktore za kilka lat opuszcza szkoty, beda znacznie
lepiej przygotowane do ich wykorzystania w réznych dziedzinach zycia niz
wiekszosé dzisiejszych uzytkownikdéw komputerow.

Coraz powszechniej korzysta si¢ w Polsce z zasobow sieci Internet.
Ocenia sig, iz liczba uzytkownikéw korzystajacych z Internetu w 1996 prze-
kroczyta pét miliona (dane wg RIPE, wrzesien 1996, za: W. Wypych 1997),
Co roku liczba ta sie zwigeksza, przy czym mozna zauwazy¢ wyrazna tendencjg
obnizania si¢ wieku uzytkownikéw. W 1995 roku osoby ponizej 24 roku
stanowily 10% wszystkich korzystajacych z sieci w Polsce, a w 1996 ta grupa
wiekowa stanowita juz 30% ogdtu uzytkownikow (Badanie zbiorowosci...
1996). Kontakt z komputerem jest coraz czgsciej podejmowang forma aktyw-
nosci, ktora realizuje 41% 13-14-latkéw (E. Narkiewicz-Niedbalec 1997).

Tendencje te s o tyle warte podkreslenia, ze dotycza gltéwnie mtodego
pokolenia, a zatem mozna przypuszczac, iz rozwijane obecnie nawyki i zainte-
resowania bedg w przyszlosci kontynuowane. Tworza si¢ podstawy spole-
czenstwa informacyjnego, dla ktérego stosowanie komputerow bedzie inte-
gralna czgscia funkcjonowania.

Technologie informacyjne a upowszechnianie kultury

Intensywny rozwdj technik komputerowych powoduje, iz zwigksza si¢ obszar
ich zastosowan. Rowniez kultura i sztuka nie pozostaja obojetne na ich wply-
wy. Trudno da¢ jednoznaczng odpowiedz, jak informatyzacja zycia wplywa na
te dziedziny dzialalnosci czlowieka, jak zmienia tworzenie dziel kultury, spo-
soby ich udostepniania i upowszechniania. Oddziatywanie to jest jednak coraz
bardziej zauwazalne. Warto chociazby nadmieni¢, iz wielu artystow wyko-
rzystuje techniki komputerowe do realizacji swoich artystycznych wizji two-
rzac muzyke elektroniczng czy grafike komputerowa.

Wraz z pojawieniem si¢ dyskéw CD-ROM i rozwojem nowych technik
edytorskich wzrosto znaczenie publikacji elektronicznych. Hipertekstowe
dokumenty, w ktérych wykorzystuje si¢ sie¢ odsylaczy, coraz czgsciej stano-
wig alternatywe stowa drukowanego. Réwniez produkty multimedialne, wyko-
rzystujace w przekazie dzwigk, obraz, animacj¢ lub sekwencje filmowe, zdo-
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bywaja coraz wigkszy krag odbiorcow. Oferta programéw multimedialnych
staje si¢ coraz atrakcyjniejsza | obejmuje programy edukacyjne, roznego
rodzaju kompendia i stowniki, albumy i encyklopedie oraz cala gamg gier
komputerowych. Wsrod tej bogatej oferty nietrudno znalez¢ programy niosace
tresci kulturowe i stymulujace do rozwijania indywidualnych zainteresowan
artystycznych i kulturalnych. Coraz wigcej dobr kultury udostgpnianych jest na
dyskach CD lub w sieci w formie publikacji elektronicznych. Wiele wskazuje
na to, iz nowoczesne srodki przekazu, wykorzystujace technologie multime-
dialne i ich interaktywny charakter, moga okaza¢ sie bardzo efektywnym
$rodkiem upowszechniania kultury.

Wedle D. Jankowskiego (1985) upowszechnianie kultury dokonuje si¢ za
sprawg licznych systemdéw komunikowania: $rodkéw masowego przekazu,
instytucji sztuki, instytucji wydawniczych, szkolnictwa i nauki, systemu dys-
trybucji i udostgpniania débr kultury. Zatem przenikanie technologii infor-
macyjnych do mass mediow i instytucji kultury ma wplyw na jej upow-
szechnianie. Nalezy podkresli¢, iz terminy media |\ multimedia, wraz z upow-
szechnieniem si¢ informatyki, jej metod i srodkow znacznie poszerzyly swoj
zakres pojeciowy. Obecnie uzywa sie tych okreslen w odniesieniu do $rodkow
masowego przekazu czy sposobéw komunikowania sig, ale jednoczesnie trak-
tuje si¢ je jako narzedzie rozwoju poznawczego. W tym miejscu warto pod-
kresli¢, iz w odrdéznieniu od innych mediéw komputer posiada specyficzng
ceche komunikatywnosci pozwalajaca wstgpowaé w konstruktywny dialog z
uzytkownikiem (W. Osmanska-Furmanek 1997). Odpowiednie ukierunko-
wanie tego dialogu, zorientowanie go na poznawanie kultury i rozwoj zain-
teresowan kulturalnych moze stanowi¢ nowy obszar zainteresowaf anima-
toréw kultury.

Sie¢ Internet umozliwia komunikacj¢ i wymiang informacji pomigdzy
nieskonczong liczba uzytkownikow, z wykorzystaniem najnowszych techno-
logii informacyjnych. Multimedialne mozliwosci przekazania informacji elek-
tronicznej i niecograniczony zasigg tworza z Internetu medium, ktore moze
wspomagaé dziatania pracownikéw kultury. Korzystanie z informacji rozpo-
wszechnianej w sieci Internet moze sta¢ si¢ nowa forma uczestnictwa w
kulturze, a jednoczesnie informacja znaleziona w sieci moze by¢ przyczynkiem
do podejmowania innych form aktywnosci kulturalnej.

Mozliwoséci Internetu juz zostaly dostrzezone przez niektore instytucje
kultury. W sieci dostepne sa wirtualne galerie dziel sztuki, swoje zbiory
udostepniajg muzea i biblioteki, na stronach WWW mozna znalez¢ informacje
na temat prawie wszystkich dziedzin sztuki. Na polskiej stronie domowej pod
hastem kultura i sztuka znajduja si¢ odnosniki do takich tematow, jak: Historia
sztuki na ziemiach polskich, Kultura polska — ilustrowany przeglqd infor-
macyjny, Centrum Animacji Kultury, Kultura regionalna, Sztuka XX wieku,
Prasa, Radio, Telewizja, Wydawnictwa. Swoja tworczos¢ prezentuja rowniez
réznego rodzaju artysci — zaréwno profesjonalisci, jak i amatorzy — dla
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ktérych sie¢ stanowi czgsto jedyne medium wykorzystywane do prezentowania
wiasnej tworczosci.

Karta Kultury Polskiej, dokument przygotowany przez Kancelari¢ Prezy-
denta RP, zaleca tworzenie banku danych o kulturze — ogolnopolskiego
systemu informatycznego poswigconego kulturze, ktéry powinien zbieraé
wszystkie dane o instytucjach, przedsigwzigciach kulturalnych i tworcach
kultury, a takZze o zabytkach i programach ich ochrony. Planuje sig, aby
powstala baza danych byta dostepna w Internecie (Karta Kultury... 1997).

Wydaje sig, iz w przyszlosci stale bedzie rosto znaczenie technologii
informacyjnych w upowszechnianiu kultury i coraz wigcej dobr kultury bedzie
dostepnych w postaci publikacji elektronicznych. Technologie komputerowe
coraz efektywniej beda wspomagaé kulturalny rozwoéj jednostek i edukacje
kulturalng spoteczenstwa. Nowe techniki informacyjno-komunikacyjne tworzg
ponadto szanse ochrony i umacniania réznorodnosci kulturowej kraju dzieki
fatwosci upowszechnianiu jej twordw i tworzeniu elektronicznej skarbnicy
dziedzictwa kulturowego i jezykowego. Z drugiej strony nowe warunki, w
ktérych ma funkcjonowaé spoteczenstwo, niosa za soba szereg niebez-
pieczenstw dla kultury. Globalizacja masowych mediow i systemow transmisji
elementéw kultury moze prowadzi¢ do uniformizacji kulturowej. Mimo
powszechnosci korzystania z technologii komputerowych dostgp do elektro-
nicznych dobr kultury moze by¢ ograniczony dla pewnych grup spotecznych,
co moze powodowac jeszcze wiekszg ich alienacje kulturowa. Istnieje rowniez
obawa, iz powszechno$¢ przekazu elektronicznego moze przyczyni¢ si¢ do
ostabienia innych form uczestnictwa w kulturze (A. P. Wierzbicki 1996;
Spoleczenstwo informacyjne... 1996).

Zapobieganie zagrozeniom wynikajacym z wplywu technologii mfor-
macyjnych na kultur¢ moze by¢ jednym z zadan wspoétczesnych animatorow
kultury. W tym kontekscie coraz wigkszego znaczenia nabiera nie tylko wdra-
zanie przysztych animatorow do korzystania z osiagnig¢ nowych technik, ale
takze uswiadomienie im zaréwno pozytywnego, jak i negatywnego wplywu
technologii informacyjnych na rozwéj i upowszechnianie kultury. Podej-
mowane sa juz w tym kierunku pierwsze kroki. Ministerstwo Kultury i Sztuki
w dokumencie Migdzynarodowy program edukacji kulturalnej postuluje wpro-
wadzenie przedmiotu ,,pedagogika mediow” do ksztalcenia przysztych peda-
gogdw. Modyfikowane sg rowniez programy ksztalcenia animatoréw na wyz-
szych uczelniach. Coraz wigcej uczelni wlagcza w zakres przedmiotéw obo-
wigzkowych przedmioty informatyczne, ktérych program zaklada przygo-
towanie studentéw do pracy kulturalnej w warunkach powszechnego korzys-
tania z technologii informatycznych. W tym miejscu warto podkresli¢, iz
wsrod przyszlych pedagogéw kulturalno-oswiatowych istnieje swiadomosé
zwigkszajacej sig roli nowych technologii. Studenci (w wigkszym stopniu niz
obecnie pracujaca kadra) akcentujg koniecznosé posiadania wiedzy umozli-
wiajacej ich wykorzystanie w przyszlej pracy (R. Kostecki 1998).
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Korzystanie z technologii informacyjnych w instytucjach kultury

Jednym z elementow wplywajacych na znaczenie technologii informatycznych
w upowszechnianiu kultury jest stosowanie tych technologii w placowkach
kulturalno-oswiatowych.

Analizujgc dotychczasowe wykorzystanie komputerow w dziatalnosci
tych instytucji mozna wyr6zni¢ trzy plaszczyzny ich zastosowan: wykorzys-
tywanie komputerow w administrowaniu, w realizacji zadan merytorycznych 1
w promocji instytucji. Dla badaczy kultury najmniej interesujace jest sto-
sowanie komputeréw w administrowaniu instytucja, poczynione jednak obser-
wacje wskazuja, iz w obecnych warunkach ekonomicznych jest to czgsto
jedyny sposob wykorzystywania komputerow w instytucjach kultury, a po-
trzeba wprowadzenia technologii komputerowych wilasnie do pracy ksiggo-
wosci jest motywacja do kupna komputera. Inne zastosowania pojawiaja si¢
pozniej, nierzadko jako konsekwencja poznawania mozliwosci posiadanego
sprzetu.

Wykorzystanie komputeréw w instytucji kultury w istotny sposéb
wspomaga jej dzialalno$¢ merytoryczna. Jak dotad techniki informatyczne
wykorzystywane sg najbardziej intensywnie na tym polu. Bardzo czgsto polega
to na tworzeniu mediow (tekstow, obrazow i dzwigku) propagujacych dzia-
talnos¢ instytucji lub wykorzystywanych w czasie réznego rodzaju imprez
realizowanych w ramach zadan statutowych. Technologie informacyjne wyko-
rzystywane sg rowniez do tworzenia bankéw danych zwiazanych z rodzajem
uprawianej dzialalnosci. Potrzeba i tworzenie takich baz wynika z coraz
wigkszego zapotrzebowaniem na kompleksowg i szybko dost¢pna informacje
— takze w instytucjach kultury.

Pojecie upowszechniania kultury odnoszone jest do wszelkich przed-
sigwzig¢ majacych na celu zapoznawanie jak najwigkszej liczby ludzi z
wytworami i dziataniami artystycznymi (J. Grad, U. Kaczmarek 1996). Nie-
wiele instytucji kultury podejmuje kroki wykorzystujace technologie infor-
macyjne w dzialalnosci kulturalnej, cho¢ postugiwanie si¢ nimi moze przy-
nie$¢ wymierne efekty, chociazby w postaci zwigkszenia obszaru oddziaty-
wania czy podniesienia atrakcyjnosci oferty.

Korzystanie z najnowszych technologii informatycznych warunkuje
zaroéwno stan bazy sprzetowej, ktéra dysponuje placéwka kultury, jak i poziom
umiejetnosci pracownikow w zakresie postugiwania si¢ tym sprzetem. W tym
miejscu nasuwa si¢ refleksja, iz animatorzy Kultury nie zawsze widza
mozliwosci wykorzystania technologii komputerowych w swojej pracy (procz
wykorzystania komputera jako bardziej doskonalej maszyny do pisania). Z
punktu widzenia ksztalcenia animatoréw kultury coraz wazniejsze staje si¢
zatem umozliwienie przysztym pracownikom kultury zdobycia w czasie
studiow odpowiednich kompetencji informatycznych, rozumianych nie tylko
jako umiejetno$¢ korzystania z okreslonego oprogramowania (np. edytora tek-
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stu, grafiki, baz danych), ale takze jako zdolnos$¢ adaptacji technologii infor-
macyjnych do realizacji zadan zwiazanych z wykonywaniem zawodu anima-
tora kultury.

Zielonogorskie instytucje kultury

W tej czgSci opracowania przedstawiono sposoby wykorzystywania technik
komputerowych w zielonogorskich instytucjach kultury. Pomimo dos¢ trudnej
sytuacji finansowej wigkszos¢ z nich posiada sprzgt komputerowy. Sposob, w
jaki wykorzystywane sg techniki informatyczne, jest SciSle zwiazany z rodza-
jem zadan realizowanych przez okreslong instytucje.

Dane zostaly zebrane na przetomie grudnia 1997 i stycznia 1998 roku w
zielonogorskich instytucjach upowszechniania kultury. Badaniem objgto:

- Regionalne Centrum Animacji Kultury;

- domy i kluby kultury: Zielonogorski Osrodek Kultury ,Amfiteatr”, Woje-
wodzki Miodziezowy Dom Kultury ,,Dom Harcerza”, Klub Kolejarza, Pry-
watny Dom Kultury ,,Novita”;

- muzea i galerie: Muzeum Ziemi Lubuskiej, Muzeum Etnograficzne -
Skansen, Lubuskie Muzeum Wojskowe, Muzeum Archeologiczne Srodkowego
Nadodrza, Panstwowa Stuzbe Ochrony Zabytkéw, Biuro Wystaw Artys-
tycznych, Galeri¢ ,,U Jadzki”, Galerie ,,Art”, Galeri¢ ,,Punkt”, Salon Sztuki
Dawnej;

- biblioteki: Wojewddzka i Miejska Biblioteke Publiczng im. C. Norwida,
biblioteke WSP, biblioteke Politechniki Zielonogorskiej,

- teatr 1 filharmonie: Filharmonie Zielonogoérska, Teatr Lubuski,

- kina: ,,Wenus”, ,,Nyse”, Newe” oraz Klub Filmowy ,,Ostatni seans”.

Regionalne Centrum Animacji Kultury

Regionalne Centrum Animacji Kultury powstalo w 1996 r. Do jego gléwnych
zadan statutowych zaliczyé nalezy: wspieranie regionalsych tradycji i inicja-
tyw kulturalnych, animowanie twoérczych form uczestnictwa w kulturze,
wspomaganie dziatan animatoréw kultury, ochrong dziedzictwa kulturalnego,
wspoldzialanie z samorzadowymi instytucjami kultury oraz prowadzenie
dziatalnosci w zakresie edukacji dzieci i mtodziezy. W chwili obecnej Centrum
posiada cztery komputery. Jeden z nich wykorzystywany jest w administracji
— do prowadzenia ksiggowosci i spraw kadrowych. Pozostale zostaly
zakupione z mysla o wykorzystaniu technologii informacyjnych do wspoma-
gania Centrum w spetnianiu jego zadan merytorycznych.

Technika komputerowa wspiera gtéwnie dziatalno$¢ promocyjng i infor-
macyjng Centrum. Nowoczesny sprzet komputerowy wykorzystywany jest do
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sktadu komputerowego. Przygotowywane sa wszelkie materialy zwigzane z
realizacja roznego rodzaju imprez. Centrum Animacji wykorzystuje rowniez
mozliwosci techniki komputerowej w przygotowaniu materiatéw filmowych i
dzwigkowych. Niedawno zakupiony komputer (1997) przeznaczony jest gtéw-
nie do montazu wideo.

Waznym elementem wplywajacym na dziatanie instytucji jest sprawny
system pozyskiwania, analizowania i wykorzystywania informacji, dlatego tez
planowane jest podiaczenie zielonogorskiego RCAK do sieci Internet oraz do
ogolnopolskiego banku informacji (Bank Danych o Kulturze), w ktorym
rejestrowane sg wszystkie naplywajace dane o przedsigwzigciach kulturalnych
i artystycznych podejmowanych w Polsce. Obecnie Centrum dysponuje
elektroniczng baza danych wojewddztwa zielonogorskiego. Zebrane dane
pozwalaja na szybkie uzyskanie informacji o gospodarczym i kulturalnym
Zyciu regionu.

Domy kultury

Tylko w dwoch sposrod czterech zielonogorskich domow kultury znajduja sig
komputery — w Domu Harcerza i w ZOK. Planowany jest zakup komputera 1
drukarki w Klubie Kolejarza. Podobne zamierzenia ma rowniez dyrekcja ZOK.
W chwili obecnej dom kultury dysponuje tylko jednym komputerem, wyko-
rzystywanym do prac edytorskich i przechowywania danych o sekcjach prowa-
dzonych przez dom kultury. Gromadzone sa rowniez dane do majacej w przy-
sztosci funkcjonowa¢ bazy ofert ustug udostgpnianej przez Internet.

W inny sposob przedstawia si¢ sytuacja w Domu Harcerza. Administracja
tej instytucji nie dysponuje zadnym komputerem, ale w domu kultury od 1986
roku dziala pracownia komputerowa. W chwili obecnej znajduje si¢ w niej
sze$¢ komputerow (w tym pigé typu 486 i jeden pentium) wyposazonych w
karty dzwiekowe. Komputer Pentium ma dodatkowo naped dyskow CD.
Komputery polaczone sa w siec. W pracowni do dyspozycji uczestnikow zajec
znajduje si¢ skaner i drukarki: iglowa, atramentowa i laserowa. Pracownia jest
caly czas modernizowana. Pieniadze na rozbudowe lub wymiang sprzgtu
pochodza z optat wnoszonych za uczestnictwo w zajeciach.

Dzieci i miodziez uczestniczace w zajeciach nabywaja umiejetnosci
korzystania z techniki komputerowej w zakresie edycji tekstu, przetwarzania
obrazu, gromadzenia informacji, wykorzystania technologii informacyjnych do
rozwijania zainteresowan i poglebiania wiedzy przede wszystkim, jednak
udzial w zajgciach umozliwia im wypowiadanie si¢ poprzez grafike kom-
puterowg. Taka forma aktywnosci nie tylko sprzyja rozwojowi umiejgtnosci
postugiwania si¢ okreslonym programem graficznym, ale tez stanowi Zrodto
przemyslen i refleksji nad interpretowanym tematem. W roku szkolnym
1996/97 pracownia grafiki komputerowej zorganizowata konkurs pod haslem
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~Ja w Europie”. W konkursie wziglo udzial ponad pigcédziesigciu ucznidw
zielonogorskich szkot podstawowych. W tym roku planowany jest drugi
konkurs, ktéry swoim zasiggiem obejmie cate wojewddztwo. Pracownia jest od
dwoch lat podtaczona do sieci Internet. Dostgpne sa podstawowe ustugi
sieciowe — przegladanie stron WWW, poczta elektroniczna ftp. Z Internetu i
komputerow korzystaja rowniez osoby prowadzace inne pracownie.

Muzea i galerie

W zielonogodrskich galeriach, podobnie jak w BWA, nie ma komputeréw, ich
kierownicy ttumacza te sytuacje gidwnie niedostatecznymi mozliwosciami
finansowymi, jednak prowadzacy galeri¢ ,,Punkt” zamierzaja w najblizszym
czasie szeroko wykorzystywa¢ komputer w swej dziatalnosci.

Wdrazanie technologii informacyjnych zapoczatkowane juz zostato w
zielonogorskich muzeach. Tylko Muzeum Etnograficzne nie posiada kom-
puterow.

Muzeum Ziemi Lubuskiej posiada trzy komputery, w tym jeden wyko-
rzystywany w ksiegowosci, a dwa w dziale wydawniczym. Techniki kompu-
terowe znajduja najwieksze zastosowanie przy sktadzie komputerowym. W
taki sposob przygotowywane sa wszelkie materialy zwiazane z merytoryczng
dziatalno$cia muzeum — foldery, ulotki, katalogi itp. Jak dotychczas zbiory
muzealne nie sa katalogowane w elektronicznych bazach danych, jednak
przedstawiciele muzeum uczestnicza w seminariach i szkoleniach organi-
zowanych przez Muzeum Narodowe, ktore koordynuje i propaguje wdrazanie
technologii informacyjnych do opracowywania i udostgpniania zbiorow.

Muzeum Archeologiczne Srodkowego Nadodrza dysponuje czterema
komputerami. Sytuacja przedstawia si¢ podobnie, jak w Muzeum Ziemi
Lubuskiej. Tu réwniez jeden komputer wspomaga pracg ksiggowosci, a dwa
wykorzystywane sa glownie do prac edytorskich — pisanie opracowan,
sprawozdan itp. Muzeum rozpoczeto juz (czwarty komputer) tworzenie
elektronicznego archiwum. Gromadzone sa dane dotyczace prowadzonych
przez muzeum badan archeologicznych.

W Lubuskim Muzeum Wojskowym komputery zakupiono niedawno
(1997), ale technologie komputerowe wykorzystywane sa dos¢ intensywnie.
Dwa komputery pracuja w ksiggowosci i administracji, jeden jest wykorzys-
tywany w dziale historycznym. Muzeum moze si¢ poszczyci¢ multimedialng
baza danych. Bank danych zawiera informacje o wystawach i ekspozycjach
organizowanych w muzeum, skatalogowane zostaly rowniez wszystkie zbiory
muzealne. Zbierane sa dane dotyczace eksponatéw znajdujacych si¢ w innych
muzeach. Komputery sa wykorzystywane do skfadu komputerowego wszyst-
kich drukéw zwiazanych z merytoryczna dziatalnoscia muzeum.

Zadne z zielonogdrskich muzedéw nie jest podigczone do Internetu.
Rozwaza si¢ jednak takie inwestycje i by¢ moze zostang one sfinalizowane w
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ciagu najblizszego roku. Nalezy wspomnie¢, ze LMW posiada swoja strone
WWW. Na stronie dostepne sg informacje o muzeum i posiadanych przez nie
zbiorach. Opisy sa bogato ilustrowane zdjeciami eksponatéw. Strona jest
prowadzona od konca sierpnia 1997 i przez pig¢ miesigcy jej istnienia
odwiedzito ja ponad 850 internautéw. Promocja Muzeum w sieci zaowocowata
juz nawigzaniem nowych kontaktéw, pojawiaja si¢ prosby o dodatkowe
informacje dotyczace zbioréw muzealnych i dziatalnosci muzeum.

Panstwowa Stuzba Ochrony Zabytkéw wykorzystuje w swojej pracy
cztery komputery — trzy z nich zostaly zakupione w 1997 roku. Tu réwniez sa
one wykorzystywane do wspomagania prac biurowych, ale tez do gromadzenia
informacji w banku danych. PSOZ dysponuje baza obicktow zabytkowych w
wojewodztwie zielonogdérskim oraz baza danych zbioréw archiwalnych.
Planuje si¢ réwniez uzyskanie dostgpu do Internetu i prowadzenie strony
WWW.

Teatr, filharmonia, kina

Filharmonia posiada cztery komputery. Sa one glownie wykorzystywane do
usprawnienia prac administracyjnych — prowadzenia sekretariatu, ksiggo-
wosci i biura organizacyjnego. Techniki komputerowe wykorzystywane sa
rowniez do skfadu réznego rodzaju materiatéw informacyjnych. Filharmonia
od 1997 roku posiada strone WWW, na ktérej zamieszczone sa m. in.
informacje o zamierzeniach artystycznych i publikowany jest miesigcznik
,»Maestro”,

W zadnym z kin nie pracujag komputery, jednak technika komputerowa
Jest wykorzystywana w Klubie Filmowym istniejacym przy kinie ,Newa”.
Komputer stuzy gléwnie do skladu komputerowego materialéw wykorzys-
tywanych podczas organizacji Lubuskiego Lata Filmowego.

Teatr Lubuski jedyny posiadany komputer wykorzystuje w ksiggowosci.

Biblioteki

Biblioteka Wojewodzka i biblioteka Politechniki sa calkowicie skompu-
teryzowane. Udostgpnianie wydawnictw jest juz catkowicie zautomatyzowane.
Nie wypetnia si¢ rewersow, bowiem zaméwienia do magazynu drukowane sg
bezposrednio z terminali. Biblioteki dysponuja bazami wydawnictw zwartych
zbioréw udostgpnianych zaréwno na zewnatrz, jak i na miejscu. Caly czas bazy
s aktualizowane i poszerzane o nowe opisy bibliograficzne. Tworzone sa
rowniez nowe bazy — czasopism, bibliografii regionalnej, wydawnictw specja-
listycznych. Biblioteki udostgpniajg juz swoje zbiory w Internecie. Na stronach
WWW mozna znalez¢ informacje o bibliotekach i posiadanych przez nie
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ksiegozbiorach. Niestety filie Biblioteki Wojewodzkiej nie sa jak dotychczas
skomputeryzowane. Biblioteka WSP planuje udostepniaé swoje zbiory przy
wykorzystaniu komputerdéw od nowego roku akademickiego (1998/99). Na
razie trwa gromadzenie i opracowywanie danych. Wszystkie biblioteki gro-
madza juz wydawnictwa na CD-ROMach: stowniki, encyklopedie, bazy wy-
dawnictw.

Podsumowanie

Analizujac powyzsze informacje mozna stwierdzi¢, iz wigkszo$¢ instytucji
wykorzystuje w swojej pracy techniki komputerowe. Prawie regulg jest korzys-
tanie z komputera w dziale ksiggowosci i kadr. Technologie komputerowe sa
dos¢ intensywnie eksploatowane do przygotowywania dokumentow zwia-
zanych z wykonywaniem zadah merytorycznych. Komputery sa wykorzys-
tywane na ogél do sktadu komputerowego rdznego rodzaju materialéw i
tworzenia dokumentacji.

Roéwniez w pracy instytucji kultury coraz wigkszego znaczenia nabiera jak
najszybsze dotarcie do informacji. Implikuje to potrzebe gromadzenia niezbed-
nych do prawidiowego funkcjonowania instytucji danych i nabywania umie-
jetnosci postugiwania si¢ ta informacja. Kilka zielonogorskich instytucji
rozpoczeto juz tworzenie bankéw danych.

W chwili obecnej tylko Dom Harcerza i biblioteki maja dostgp do Inter-
netu. Jednak zainteresowanie korzystaniem z zasobow sieci jest bardzo duze
— w nadchodzacym roku wigkszo$¢ instytucji zamierza uzyska¢ dostep do
sieci. Tam gdzie planuje si¢ korzystanie z Internetu, przewiduje si¢ réwniez
zatozenie swojej strony WWW. Jak dotychczas tylko dwie instytucje (procz
bibliotek) posiadaja swoje strony WWW — Filharmonia Zielonogorska i
Lubuskie Muzeum Wojskowe. By¢é moze uzyskanie dostgpu do Internetu
przyczyni si¢ do ,,odkrycia” sieci przez placowki upowszechniania kultury.

Jak wskazuje praktyka, komputery wykorzystywane sa niemal wylacznie
jako narzedzie do przygotowania materiatow drukowanych. Nie sa prowadzone
zadne dzialania majace na celu upowszechnianie multimediow jako formy
dotarcia do doébr kultury i korzystania z nich do rrozwijania wiasnych
zainteresowan. Wyjatek stanowi pracownia grafiki komputerowej w Domu
Harcerza.

Wydaje sig, iz najpetniej technologie komputerowe wykorzystywane sa w
bibliotekach. Praca tych instytucji jest wyraznie wspomagana przez technike.
Jednoczesnie dzigki wykorzystaniu sieci zwigkszyt si¢ krag osob majacych
dostep do ksiggozbiorow.

Wyposazenie placowek kultury w sprzet komputerowy w obecnym
stopniu nie jest zadowalajace. Nalezy jednak mie¢ nadzieje, iz proces
komputeryzacji dopiero si¢ rozpoczal, a posiadana baza sprzgtowa bedzie
uzupelniana i poszerzana. Umozliwi to korzystanie z technologii informacyj-
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nych wszystkim pracownikom i przyczyni si¢ do zmiany sytuacji, w ktorej to
komputery dostgpne sa jedynie dla waskiej grupy animatoréw. Bariera
sprzgtowa nie jest jednak jedynym problemem, ktéry nalezy pokonac.
Znacznie wazniejsze jest wyposazenie pracownikow kultury w umiejetnosci i
wiedzg¢ pozwalajaca korzystac z technologii komputerowych.

Analiza przeprowadzonych badan pilotazowych wskazuje na potrzebe
ksztatcenia umiejetnosci obstugi pewnych grup programéw komputerowych
(edytorow tekstow i grafiki, bazy danych) najczesciej wykorzystywanych w
pracy instytucji, ale by¢ moze w wigkszym stopniu ujawnia potrzebg ksztat-
cenia postaw proinformatycznych, nakierowanych na wykorzystywanie tech-
nologii informacyjnych w upowszechnianiu kultury — takie wykorzystanie, by
nie byly one tylko narzedziem umozliwiajacym wytworzenie materiatow
niosacych informacje o kulturze, ale dawaly mozliwos¢ aktywnego w niej
uczestnictwa.
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Edyta Mianowska

COMPUTER-INFORMATIONSTECHNOLOGIEN
IN DEN KULTURINSTITUTIONEN
Zusammenfassung

In den letzten Jahren sind wir Zeugen einer dynamischen Entwicklung der Computer-
technologien. Die Anwendung von den ncuesten technischen Erfindungen im Bereich der
Datenverarbeitung fiihrt zu grundlegenden Verwandlungen in den wirtschaftlichen und sozialen
Strukturen. Immer hédufiger haben die Computertechnologien auch ihren Anteil an der
humanistischen Entwicklung des Menschen, indem sie zu solchen Bereichen der Menschen-
tatigkeit wie Kultur und Kunst eindringen. In der Bearbeitung stellte man dar, auf welche Weise
die Informationstechnologien zur Entstehung von den neuen Formen der Anteilnahme an Kultur
und zu deren Verbreitung beitragen kénnen. Die Uberlegungen zum Thema der Anwendung von
neuen Techniken bei der Kulturverbreitung fithren zur Darstellung der Ausnutzungsméglich-
keiten der Computer-Informationstechnologien in den Kulturinstitutionen. In dem Artikel wurde
die Situation in den Institutionen von Ziclona Géra (Griinberg) dargestellt. Die Analyse der
durchgefiihrten Untersuchungen zeigt die Ausriistung der Institutionen mit den Geriten, die das
Ausnutzen der neuen Technologien méglich machen, sowie auch informiert, auf welche Weise
sie bei der Arbeit von diesen Institutionen ausgenutzt werden.



