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Wstepne rozréznienia i definicje

Od pewnego czasu pojecia takie, jak posthumanizm i transumanizm za-
czynaja coraz czesciej pojawia¢ sie w rozmaitych naukowych periodykach,
artykutach zamieszczanych na forach internetowych i to niekoniecznie zwia-
zanych z literatura fantastyczng. Obecnie wrecz mamy do czynienia z kil-
koma nurtami, w jakich te pojecia i tresci im przypisane funkcjonuja we
wspolczesnej kulturze. Z tego tez powodu nalezy wstepnie ustali¢, jaki za-
kres znaczeniowy tym pojeciom zostanie przypisany na uzytek niniejszego
artykutu.

Posthumanizm zaktada taki stan rzeczy, w ktérym za pomoca innowa-
cji naukowych, technicznych czy biologicznych nastapi takie udoskonalenie
ludzkiego ciata, ktore nie wykluczy jednak zatrzymania czlowieka w jego
biologicznych i symbolicznych ramach. Akceptuje sie przy tym ingerencje
technicystyczna tylko w takim zakresie, w jakim idea cztowieka mozliwa jest
do utrzymania.

Transhumanizm natomiast w swoich zamiarach poprawiania i dosko-
nalenia ludzkiej kondycji rezygnuje z istotowo pojetego cztowieka na rzecz
postgatunkowych form, jakie moga pojawi¢ sie nastepstwie postepu techno-
logicznego.

Charakterystyczne dla obu stanowisk jest pojawienie sie w efekcie od-
dzialywania technologicznego na ludzkie ciato postcztowieka traktowane-
go jako potomka poprawionych technologicznie ludzi. Wsréd zasadniczych
cech takiego podmiotu nalezy wskaza¢ nastepujace: odpornos¢ na choro-
by, powstrzymanie procesu starzenia, ktére skutkowa¢ ma brakiem takie-
go mechanizmu w poprawionych organizmach; zwielokrotniona inteligencje
w stosunku do mozliwoéci, jakie posiadaja zyjace wspolczednie jednostki
genialne. Przy czym taki stan rzeczy nie ma by¢ niczym przypadkowym,
a powszechnym i standardowym, a ludzkie ciato ma posiadaé nie tylko wraz-
liwsze receptory zmystowe, ale pojawi¢ sie maja takze dodatkowe zmysty.
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Taki postcztowiek ma posiada¢ ponadto mozliwos¢ kontrolowania wtasnych
potrzeb i emocji poprzez precyzyjne okreslenie celowosci dazeni i zamierzen.
Oczywiscie taki model wystepowal juz wczesniej w literaturze fantastycz-
nej, jednak w tym przypadku mamy do czynienia z specyficznym projektem
futurologicznym, ktory, okreslajac cele zwigzane z poprawianiem kondycji
cztowieka, nie zamyka sie w $wiecie fikcji literackiej, a stara sie korelowac
wtasne projekty z aktualnym stanem nauki i techniki lub projektowanym
na blizsza lub dalsza przysztosé.

Wirod technologii, jakie maja by¢ wykorzystane w tych procesach nale-
zaloby wskazac¢ szczepionki wspomagajace odpornoéé, doping zwiekszajacy
wydolnoé¢ organizmu, wykorzystywanie rozmaitego typu implantow, maja-
cych zastepowaé zuzyte organy lub tez w miejsce naturalnych czesci cia-
ta wprowadza¢ nowe, przekraczajace fizjologiczne ograniczenia usuwanych,
w ostatnim wykorzystywanym na obecnym etapie technologicznym wska-
zywane s3 zabiegi chirurgii plastycznej. Pozostate aspekty technologiczne;j
poprawy ludzkiej kondycji znajduja sie w chwili obecnej w sferze projektow
lub badari. Naleza do nich przede wszystkim pomysty na moézgowe implanty,
majace doprowadzi¢ do jak najbardziej komplementarnego wykorzystania
mozliwosci moézgu, a nawet jego zmodyfikowania w celu poprawienia jego
wykorzystania. W tym samym celu maja by¢ uzyte nowe formy lekéw no-
otropowych wspomagajacych pamie¢, koncentracje oraz funkcje poznawcze.
Ponadto, maja sie pojawi¢ takze zabiegi z wykorzystaniem nanomedycy-
ny i inzynierii genetycznej oraz medycyny regeneracyjnej. Kolejnym pomy-
stem jest zastosowanie exocortexu — hipotetycznego zewnetrznego wzgle-
dem ludzkiego mozgu cyfrowego systemu przetwarzania danych. Prowadzi
to do konieczno$ci powiazania ludzkiego moézgu z komputerem, najprawdo-
podobniej przez interfejs. W efekcie podmiot, ktory bedzie korzystal z tej
technologii bedzie otrzymywalt wspomaganie dla wlasnego moézgu w postaci
modutéw pamieci, procesordéw, urzadzen 1O oraz systeméw informatycz-
nych. W najbardziej zaawansowanych technologiach zaklada sie mozliwosé
wykorzystywania moézgu innego czlowieka jako exocortexu. Pojawienie sie
technologicznej mozliwosci transferu ludzkiego umystu prowadzi w konse-
kwencji do kategorii cyborga lub postcztowieka.

W innym znaczeniu transhumanizmm wystepuje w projektach waskiej
grupy filozofow, ktorzy staraja sie kierowa¢ badania na perspektywe kon-
dycji postludzkiej. Szeroko rozumiany transhumanizm w tym rozumieniu
posiada wiele cech wspolnych z humanizmem. Teoretycy tego problemu wy-
mieniaja w tym miejscu takie kategorie, jak: szacunek dla racjonalnosci
cztowieka oraz nauki jaka on uprawia, kltadzie si¢ przy tym silny nacisk na
postep, w tym takze doniosto$é roli czltowieczenstwa z akcentem na jego
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manifestacje w ludzkim zyciu. Transhumanizm zaktada dazenie do elimina-
cji proceséw starzenia sie, rozszerzania ludzkich mozliwosci poznawczych,
a takze poprawiania kondycji cztowieka w aspekcie fizycznym i fizjologicz-
nym, co w efekcie moze prowadzi¢ do cyborgizacji. Ponadto, transhumanizm
zaktada eliminacje biedy, niedozywienia, a takze choréb oraz niepelnospraw-
nosci.

Jak daje si¢ tatwo zauwazy¢, mozna w tych projektach wskaza¢ na kilka
zasadniczych plaszczyzn znaczeniowych: pierwsza jest aspekt klasowy, cha-
rakterystyczny dla srodowisk lewicowych, druga ptaszczyzna futurologiczno-
utopijna, trzecia skupiona woké! technologicznych wymogéw niezbednych
do realizacji zamierzonych projektéw oraz ich konkretnych konsekwencji
(Ferrando 2013). Przy calej rozlegtosci dyskursu, jaki w tej materii jest
w tej chwili prowadzony, na uzytek tego artykutu redukujemy perspektywe
badawcza do tej, jaka pozwala nam odnies¢ sie do interesujacych nas zjawisk
w literaturze fantastyczne.

Perspektywa diachroniczna

Pojawia sie jednak pytanie, czy perspektywa technologicznego poprawiania
czlowieka jest naprawde taka nowa, czy moze tez ma swoja gleboka kultu-
rowa historie? Aby przyjrzec¢ si¢ doktadniej temu problemowi, warto bytoby
skorzysta¢ z ukazania tego zjawiska w perspektywie diachronicznej. Zasad-
niczym punktem odniesienia beda w tym przypadku teksty oraz zjawiska
kulturowe.

Gdy przyjrzymy sie podmiotowosci cztowieka rozpatrywanej w perspek-
tywie kulturowej, to daje sie zauwazy¢, ze wpisuje si¢ w nia zaréwno cialo,
swiadomos¢, ale i wola. Oznacza to, ze z punktu widzenia ludzkiej kon-
dycji mozna méwi¢ o tym, co w czltowieku jawi sie jako stale oraz tym,
co jest zmienne. Przy czym to, co zmienne staje sie wladnie przedmiotem
ewentualnych prob majacych na celu ingerowanie zar6wno w sam proces
zmiennosci, jak i jego rozmaite skutki. Te zmienne aspekty ludzkiej pod-
miotowosci, wtasnie ze wzgledu na swoja zmiennosc zdaja sie by¢ niezwykle
atrakcyjnymi momentami ludzkiego istnienia dla rozmaitych prob wpltywa-
nia na, po pierwsze, odniesienie tego, co zmienne do jakiego modelowego
wzorca lub po drugie, uczynienie z tego, co zmienne jakiejs optymalnej sta-
tej. Istotne jednak jest w tym przypadku to, ze zmienne aspekty okreslajace
nasza kondycje sa niezwykle podatne na myglenie projektujace.

Zrodlowosé cztowieka opisywana jest zarowno przez teksty mitologicz-
ne, teologiczne, jak i filozoficzne. Ich istotowa réznorodno$é¢ nie zmienia
faktu, ze staraja sie one uja¢ nie tylko moment powstania cztowieka, o
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ile zakladana opcja poznawcza na to pozwala, ale przede wszystkim sta-
raja sie wpisa¢ ludzkie istnienie w pewien poznawczy model, biorac pod
uwage zar6wno mechanizmy, jakie nim rzadza oraz przede wszystkim kon-
sekwencje. Niezwykle istotne jest to, ze w znakomitej ilosci tych koncepcji
cztowiek opisywany jest jako istota nie tylko zlozona, ale przede wszyst-
kim niedoskonata. Przy czym wtasnie zestawienie owej niedoskonatosci lu-
dzkiej kondycji z mozliwosciami projektujacymi i spekulacyjnymi ludzkiego
umystu oraz wizjami struktur Kosmosu prowadzito bardzo czesto do spe-
cyficznego ujmowania cztowieka w perspektywie homo viatoris. Czlowieka
zmierzajacego zaréwno ku swojemu biologicznemu przeznaczeniu, ale takze
i czlowieka pozostajacego w permanentnej drodze ku doskonaleniu. Przy
czym owo doskonalenie moze mie¢ wiele rozmaitych aspektow: poczawszy
od doskonalenia duchowego, fizjologicznego, az po techniczne poprawianie
cztowieka. Kazda z wymienionych powyzej perspektyw, w jakiej pojawiaja
sie narracje mowiace o podmiotowosci cztowieka bedzie przynosita ze soba
specyficzny model doskonalenia cztowieka zaréwno jako konkretnej osoby,
gatunku, a nawet regul organizujacych istnienie wspolnoty.

Najbardziej wiaze sie z pojeciami ujetymi w tytule kulturowe zjawi-
sko poprawiania cztowieka. Ma ono bardzo dtuga historie i u swoich zrodet
zupelnie nie jest zwigzane z pomystami, jakie doprowadzity do pojawie-
nia sie transhumanizmu i posthumanizmu. Poprawianie cztowieka widzimy
w wielu kulturach archaicznych i tradycyjnych, a jest ono zwiazane zardw-
no z mitami oraz rytuatami obecnymi w tych kulturach oraz z faktem, ze
cztonkowie tych kultur odnosza sie do otaczajacej ich rzeczywistosci za po-
srednictwem mitéw oraz rytuatéw. Przyjmujac mityczny model czlowieka
dokonuja rytualnych poprawek w jego strukturze biologicznej zaktadajac,
ze tylko w ten sposob czlowiek stanie sie w petni soba. Mamy tu zatem do
czynienia z rozmaitymi formami obrzezan, poprawiania uzebienia czy wrecz
okaleczen rytualnych.

Inng forma zwiazana z poprawianiem czlowieka jest figura hybrydy,
czesto pojawiajaca sie w mitycznych narracjach. Laczy ona w jednym pod-
miocie fizjologicznej aspekty rozmaitych bytéw tak dobrane, aby ich kompo-
zycja shuzyta jak najwiekszej optymalizacji przypisanej konkretnej postaci
funkcji: moga to by¢ skrzydta, moze to by¢ nadnaturalne wzmocnienie sko-
ry, czyniace ja nieprzenikalna dla zadnej broni, moze to by¢ boski wzrok czy
zmije porastajace glowe jak wlosy. Hybryda w wersji najbardziej popularnej
dotyczy postaci nadnaturalnych, takich jak pegaz czy centaur, moze jednak
pojawiac¢ sie takze w postaciach heroséw. Bardziej ztozonym przypadkiem
jest figura bestii, to jest istoty nieposiadajacej naturalnego odpowiednika
jakiejs swojej cechy, jak ma to miejsce w przypadku wyobrazen likantropij-
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nych czy chociazby Gigantow z greckich mitologii. Réznicy pomiedzy hy-
bryda a bestig nalezaloby takze upatrywa¢ w charakterze jej dziatan. Jezeli
sa one stricte destrukcyjne i nadaja jej znamiona demoniczne, to z regu-
ty mozna moéwi¢ o bestii. Ostatnim typem poprawianego podmiotu bedzie
heros, ktéry nie musi juz posiada¢ fizjologicznych implantéw skutkujacych
nadnaturalnymi mozliwo$ciami. Ma je on z faktu boskiego pierwiastka, ja-
ki sie w nim znajduje. Wida¢ to zarowno w herosach typu Herakles czy
Tejrezjasz, jak i u Achillesa oraz Tezeusza (Kerényi 2002).

Innym aspektem poprawiania cztowieka jest nie tyle ingerencja w jego
podmiotowos¢, ile uposazenie go w rozmaite funkcjonalne artefakty. Mo-
ze to by¢ zaréwno latajacy dywan, magiczny miecz czy tez kije-samobije
lub siedmiomilowe buty. Wsrod takich artefaktow najwiecej znajdujemy ich
w przekazach folklorystycznych sa to zaczarowane instrumenty, naczynia,
narzedzia czy czedci garderoby, ktore w efekcie ich uzytkowania z reguly
maja konsekwencje wykraczajace dalece poza podmiotowe pragnienia i po-
trzeby konkretnego bohatera, wykazujac wiele cech przedmiotéw majacych
swoj udzial w mitycznych wydarzeniach Poczatku o kosmicznych skutkach
(Krzyzanowski 1947).

Oprocz artefaktow nalezatoby takze wskazaé chociazby na wystepujace
w kulturze Chin postaci Nie§miertelnych, obecne zaréwno w folklorze, jak
i taoistycznej tradycji. Znajomosé biografii tych oséb wskazuje, ze nieSmier-
telno$¢ w wyobrazeniach kulturowych Chin jawi sie nie tylko jako pewna
zyczeniowa fikcja, ale takze jako specyficzny model dany do zrealizowania.
Wskazuja na to nie tylko teksty legend zwiazanych Niesmiertelnymi, ale tak-
ze specyfika chinskiej alchemii, nastawionej na osiggniecie nieSmiertelnosci
(Wasiliew 1974). Do innych aspektow zwiazanych z poprawieniem cztowieka
zaliczy¢ mozna zaréwno lewitacje, jak chodzenie po wodzie czy tez mozliwo-
sci kontaktowania sie z istotami nadnaturalnymi oraz panowanie nad Smier-
cia, ktore skutkuje przywracaniem do zycia zmartych ludzi. Mozna tu takze
wskazaé na fenomen duszy zewnetrznej, ktory pozwala cztowiekowi kultury
tradycyjnej wierzy¢ w to, ze moze on transcendowaé wtasne cialo i wedro-
waé poza jego granicami. A zatem by¢ niejako wyzwolonym z ograniczen
czasowo-przestrzennych, w jakie uwiktane jest ludzkie cialo.

Nowozytne poczatki obrazu nowego czlowieka

Jak daje sie¢ tatwo zauwazy¢, wyobrazenia zwigzane z figurami posiadaja-
cymi cechy poprawionego cztowieka znajduja si¢ generalnie w dwoch ty-
pach zbioréw tekstow. Pierwszy to zbidr mityczno-literacki, a drugi to zbior
folklorystyczny. Schodzg sie one w jedno w tworczosci fantasy na zasadzie
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zbioréw rozmytych, co doktadnie opisane zostato przez Briana Attebery’ego
(Attebery 1980). Jest to jednak zjawisko, ktore pojawi sie dopiero w XX
wieku. Do tego katalogu nalezatoby dopisa¢ to, co przynosi ze soba lite-
racka, ale takze i filozoficzna tworczo$é Oswiecenia. Waznym jej aspektem
pozostaje oSwieceniowy racjonalizm, szukajacy dla cztowieka miejsca po-
za doktryna chrzesdcijaniska oraz zwiazanymi z nia pogladami i obrazami.
W efekcie pojawia sie ponownie koncepcja redukcjonistyczna, w ramach kto-
rej Julian Offray de La Mettrie opisuje czlowieka jako maszyne (La Met-
trie 1953). Niestety, odrzucenie religijnej perspektywy postrzegania ludz-
kiej natury nie przynosi ani optymistycznych wnioskdéw, co wida¢ chociazby
w tworczosci Voltaire od momentu pojawienia sie Poematu o zniszczeniu Li-
zbony (Voltaire 2001), ani tez pewnych konstatacji, co wida¢ w literackich
i filozoficznych poszukiwaniach Donatiena Alphonsa Francoise’a de Sade’a.
A jednak otwarte pytania, jakie przynosi o$wieceniowa refleksja wprowa-
dzaja na nowo w obieg europejskiej kultury idee humanizmu, w ramach
ktorych cztowiek staje sie nie tylko najistotniejszym celem wtasnej prakty-
ki, ale, co najwazniejsze, praktyki, ktéra ma oceniaé tylko z perspektywy
wlasnego rozumu, zawieszajac niejako waznos¢ sadéow budowanych na bazie
przekazow 1 nakazow religijnych. Pojawienie si¢ oswieceniowych koncepcji
zaréwno w odniesieniu do roli religii w zyciu cztowieka, jak i roli spoteczeri-
stwa oraz nauki dla zycia konkretnego cztowieka stwarza horyzont znaczen,
w ktorym doskonale bedzie rozwijaé sie zaréwno idea posthumanizmu, jak
i transhumanizmu, i to zaréwno w refleksji filozoficznej, jak i projektach
literackich.

Literackich poczatkéw takich wyobrazen mozna poszukiwaé juz w XIX-
wiecznej prozie fantastycznej. Aspekty technologiczne znajdujemy w po-
wiesciach Julesa Verne’a, w ktorych pojawiaja sie nowe — fantastyczne na
tamte czasy — technologie, jak chociazby rakiety w Podrizy na Ksigzyc
(Verne 2015) czy tez okrety podwodne z 20 000 mil podmorskiej zZeglugi
(Verne 2011). Te nowe technologie wskazywaly nie tylko nowe perspektywy
eksploracyjne, jakie otwieraty sie przed czlowiekiem. W potaczeniu z pier-
wiastkiem rewolucyjnym (wystepowanie przeciwko kolonializmowi) przyno-
sity takze projekty utopijne, ktére mialy w sobie pierwiastki socjalistycz-
ne, majace skutkowaé¢ powszechnym dobrostanem dla wszystkich ludzi za-
mieszkujacych Ziemie. O wiele bardziej eksplorowane sa jednak w tamtym
okresie obrazy zwiazane z przekraczaniem ograniczen ludzkiego organizmu.
Poczawszy od siegania po obrazy obecne w przekazach mitycznych czy folk-
lorystycznych, jak ma to miejsce w Draculi Brada Stokera (Stoker 2011) czy
Frankensteinie Mary Shelly (Shelly 2009). W pierwszym przypadku mamy
do czynienia z jednej strony z potwornoscia nieumartego, ktéry wnosi jed-
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nak ze soba perspektywe niedmiertelnosci ludzkiego ciata. Ma to oczywidcie
swoja cene, jaka w efekcie jest dehumanizacja podmiotowosci cztowieka pod-
danego zabiegowi wampiryzacji, co nie zmienia faktu, ze ciato takiego czto-
wieka nie umiera, nie jest juz jednak ludzkim ciatem. W efekcie mamy nie
tylko powrot do dos$é znanego motywu mitologicznego, jak i folklorystyczne-
go, ale przede wszystkim wprowadzenie do literatury nowozytnej motywu
przemiany ludzkiego ciala oraz konsekwencji tego zabiegu. Jest to o tyle
istotne, ze powies¢ Stokera, a raczej motywy, jakie sie w niej znalazty, beda
ewoluowa¢ w kulturze i literaturze popularnej kolejnych lat. Nieco inaczej
kwestie posthumanizmu ujete zostaly w powiesci Shelly. Znowu znajdujemy
tu pragnienie przetamania ograniczen, jakie przynosi biologiczna Smier¢, ale
takze probe wyrwania kreacji cztowieka z wpisanej w nia przypadkowosci.
Cata fabuta skonstruowana jest wokoét motywu stworzenia przez naukow-
ca lepszego cztowieka niz czyni to natura. Czlowiek, postugujac sie nauka
i technologia wraca do obrazu Prometeusza, jaki wpisany jest w podtytut
tej powiedci i podejmuje probe wyrwania sie spod biologicznej determinacji.
Oczywiscie poetyka zastosowana przez Shelly wnosi nieco inng dominante
interpretacyjna, co w niczym nie zmienia faktu, ze takie znaczenia w tej
powiesci juz sie pojawiaja. Dopelnieniem tego typu obrazow, w ktorych
czlowiek zostaje wyrwany spod wplywu fizycznej i biologicznej determi-
nacji wlasnej egzystencji znajdujemy takze w przytaczanych przez Willia-
ma Butlera Yeatsa motywach istniejacych w celtyckim folklorze, co widac¢
w opowiadaniu Hanrahan Rudy (Yeats 1978), w ktorych pojawia sie znany
motyw istnienia poza czasem.

Te pierwsze literackie proby wyraznie wskazujg nie tylko na fakt du-
zego zainteresowania problematyka poprawienia kondycji ludzkiej zaréwno
w perspektywie spotecznej, jak i biologicznej, ale takze na eksploracyjny
charakter literackich poszukiwar, jakie im towarzyszyty. W efekcie pojawi-
ly sie nie tylko narracje zawierajace obrazy przemienionego (,poprawione-
go”) cztowieka, ale takze konsekwencje tych zabiegéw. Czerpanie pomystow
z mitycznego i folklorystycznego zbioru tekstéw wnosilo ze sobg koniecznosé
uporania sie dychotomiczng natura sacrum tam obecnego, co skutkowato
z reguty literackim skupieniem nad kategoria tremendum.

W nieco inng strone pdjda literackie, a raczej komiksowe poszukiwa-
nia, jakie przyniosa lata 20. XX wieku. Chodzi oczywiscie o takie postaci
jak Batman, Superman czy Spider-Man, by wymieni¢ tylko te najbardziej
rozpoznawalne. Posta¢ Batmana stworzona przez Boba Kane’a , ktory jest
obronica Gotham City wigze w sobie dwa elementy: niezwykle sprawnego fi-
zycznie mtodego mezczyzny i wysokich technologii, dzieki kt6rym stosowane
przez niego artefakty czynig go niezwyciezonym obrorica pokoju we wta-
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snym miedcie. Dochodzi tu jeszcze motyw przyjaznego kapitalizmu, dzieki
ktoremu niezwykle bogaty bohater moze finansowaé nie tylko badania nad
tymi fantastycznymi artefaktami, ale je takze produkowaé¢. W przypadku
Supermana mamy do czynienia takze z obronca, z tym, ze poniewaz boha-
ter pochodzi z kosmosu, to i jego czyny maja takze bardzo czesto wymiar
kosmiczny. Sam Superman, pomimo iz wyglada jak cztowiek, posiada super-
moce, dzieki ktérym moze nie tylko lataé¢, przebywaé¢ w kosmicznej prozni,
ale takze wykonywac¢ czynnodci, jakie dla ludzi pozostaja niewykonalne.
Najwazniejsze w tym przypadku jest wkomponowanie tych wszystkich nad-
naturalnych mozliwosci w organizm, ktory wyglada jak ludzki. Ostatni typ
idealizowanego w komiksach lat 20. superbohatera to nastolatek, ktore na
szkolnej wycieczce zostaje ukaszony przez pajaka, w efekcie czego jego or-
ganizm przechodzi liczne mutacje, ktorych w jego zewnetrznym wygladzie
co prawda nie widac, ale ktore okazuja sie niezwykle istotne w psychicznej
przemianie nastolatka, ktory staje sie kolejnym obrorica zagrozonego miasta.
We wszystkich tych przypadkach mamy do czynienia z bardzo podobnym
scenariuszem: zagrozone ludzkie spoteczenistwo przez mniej lub bardziej de-
moniczne sity zla, nie mogace poradzi¢ sobie z tym zagrozeniem oficjalne
sity porzadkowe i pojawiajacy sie obronca, ktérego mozliwosci walki z sita-
mi destrukcyjnymi sa w kazdym zakresie i aspekcie przekraczajacego ogra-
niczenia czynnikéw oficjalnych. W tym przypadku transhumanizm zostaje
sprowadzony z jednej strony do zyczeniowych wizualizacji mtodego odbiorcy
popkultury, a z drugiej natomiast przejmuje funkcje nadopiekuna przywra-
cajacego utracong spoteczna harmonie.

Fantastyczny paradygmat poprawiania ludzkiej kondycji

Zasadniczo mozna byloby zbudowa¢ niezwykle precyzyjny model figur, jakie
tworcy fantastyki stworzyli w ramach wykorzystywanej poetyki. Jednak na
uzytek tego artykutu wymienimy tylko kilka najbardziej reprezentacyjnych,
ktore sa niezbedne dla przeprowadzenia dalszych analiz. Wymieniane beda
one nie w kolejnosci zwigzanej w ich literackim pojawianiem sie. Pierwsza
wazng figury jest cyborgizacja, majaca swoje zrodta w mechanicznym do-
skonaleniu cztowieka. Mamy w tym przypadku do czynienia z zabiegami
szczatkowymi, w efekcie ktorych nastepuje zastapienie uszkodzonej czesci
ciata nowa techniczng czy tez biotechniczng (Star Wars), nastepny etap to
zastepowanie poszczego6lnych czesci ludzkiego ciata nowymi o lepszych para-
metrach, w efekcie czego nie przywraca sie utraconej harmonii fizjologicznej
ale zmierza sie do stworzenia lepszego i bardziej wydolnego ciala w cyklu
Diuna (Herbert 1985). Inne zabiegi beda polegaly na cyfrowym wspomaga-
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niu pracy ludzkiego mézgu poprzez zastosowanie interfejséow i zewnetrznych
zrodetl danych, jak i procesorow z Neuromacera (Gibson 1992). Jeszcze inny
zabieg polega na potaczeniu ludzkiego moézgu z antropomomorficzng ma-
szyna, w efekcie czego powstaje idealny cyborg-policjant (Robo-cop), ostat-
ni model to wykorzystywanie ludzkich cial cze$ciowo pozbawionych toz-
samosci do zbudowania w oparciu o nie zbiorowego zolnierza w Zabdjczej
sprawiedliwosci (Lackie 2015). W efekcie otrzymujemy z jednej strony fi-
gury wskazujace na mozliwosci, jakie daje technologia w walce z ludzkimi
nieszczedciami, z drugiej natomiast, jak ta sama technologia prowadzi do
sytuacji, w efekcie ktorej cztowiek nie tylko gubi wlasng tozsamosé, stajac
sie biotechnologicznym obcym do takiego stopnia, ze nie potrafi samodaziel-
nie zweryfikowa¢ wtasnego czlowieczenstwa, co wida¢ chociazby w Lowcy
androidéw (Dick 2011). Z motywem cyborgizacji wiaze si¢ problem roboty-
zacji. Jego zrodel nalezy poszukiwaé w literackim pomysle Karla Capka, jaki
zawart on w dramacie R.U.R. (Capek 1920), tam tez po raz pierwszy poja-
wia sie nazwa robot. Problem z robotami ma dwa aspekty. Pierwszy z nich
wskazuje na zabiegi majace wiele cech wspoélnych z cyborgizacja, drugi na
relacje, jakie moga zachodzi¢ pomiedzy robotami a ludzmi. To drugie zja-
wisko jest efektem autonomizacji maszyn oraz ich potencjalnie wiekszych
mozliwosci zaréwno obliczeniowych, jak i technicznych. W efekcie otrzy-
mujemy propozycje Isaaca Asimova, ktory ustala trzy podstawowe prawa
robotyki, majace chroni¢ cztowieka przed agresja robotéw, z drugiej jednak
strony przynosi juz obrazy, w ktorych robota nie mozna odr6zni¢ od czto-
wieka i jego profesjonalne dziatania zostaja wystawione na konieczny proces
zestawienie z dzialaniami i mozliwosciami cztowieka, niestety, z korzyscia
dla robotéw (Asimov 2013). Prowadzi to do pojawienia sie w dalszych lite-
rackich wariacjach na ten temat do paradygmatu buntu robotéw z powiesci
Diuna. Krucjata przeciw maszynom (Anderson 2008) oraz takich zjawisk,
jak kompletna zaleznos¢ ludzkiej egzystencji od robotéw, co doprowadza do
catkowitego zagubienia wiedzy na temat ich obstugi oraz kompletnej karna-
walizacji zycia z opowiadania Pompa numer pie¢ (Bacigaloupi 2013) oraz
sytuacji, w ktorych cztowiek wchodzi w bardzo specyficzne relacje z an-
tropomorficznymi robotami, w efekcie czego staje przed problematycznym
pytaniem o nature robota, z ktorym sie kochat i ktorego nie jest w sta-
nie odrézni¢ od czlowieka z powiesci Philipa K. Dicka Blade Runner (Dick
2011) lub tez zaczyna je zwalcza¢ w opowiadaniu Nakrecana dziewczyna
(Bacigaloupi 2013).

Podazanie $ciezka wysokich technologii musiato doprowadzi¢ takze do
podjecia przez tworcow literatury fantastycznej motywu sztucznej inteligen-
cji. Poczatkowo pojawia sie¢ ona jako element pomocniczy obecny w robo-
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tach, co wida¢ chociazby w Pozytonowym detektywie, aby w koricu dojs¢
do istniejacych w pelni samodzielnie podmiotéw sztucznej inteligencji, dla
ktorej cztowiek moze stac sie ewentualnie partnerem, a najczesciej staje sie
niewolnikiem (Matriz).

Kolejne obrazy przynoszace figury poprawionego cztowieka znajdu-
jemy chociazby we Wréblu (Russel 1999), gdzie glowny bohater zosta-
je wielokrotnie podawany rozmaitym procesom fizjologicznej przemiany,
co powodowane jest koniecznodcia jego upodobnienia do mieszkancow
swiatow, z ktorymi ma wchodzi¢ w kontakty jako kosmiczny emisariusz
Ziemi. To powolne odczlowieczenia bohatera, zwigzane z nieodwracalnymi
skutkami kolejnych zabiegdéw chirurgicznych, jakim jest on poddawany wia-
ze sie nie tylko z coraz gltebszym wyobcowaniem go z ludzkiej wspolnoty, ale
przede wszystkim z coraz bardziej bolesng ocena cztowieka, jakiej on doko-
nuje. W tym przypadku doskonalenie ludzkiego ciata przynosi zupelnie inne
niz zaktadane efekty. Sktada si¢ na to nie tylko stworzenie nowego ciata, ale
przede wszystkim przyjmowanie obyczajow, aksjologii i ideologii mieszkari-
coOw nowych Swiatéow. Z innym przykladem mimowolnego ,poprawienia”
ludzkiego ciata spotykamy sie w powiesciach wykorzystujacych motyw zom-
bie. Jest on obecnie bardzo popularny, pamieta¢ jednak nalezy, ze jego
poczatkow nalezaloby poszukiwaé w pierwszej potowie XX wieku (Biate
Zombie). Najczesciej mamy do czynienia z motywem wirusowego zarazenia
ogromnej czesci ludzkiej populacji, w efekcie czego calkowicie oni ulegaja
przemianie, stajac sie bestiami pozerajacymi ludzkie ciata. W powiesci Je-
stem legendg mamy do czynienia z takim operowaniem tym motywem, ktory
prowadzi w efekcie do uczynienia z normalnego, zdrowego mezczyzny jedy-
nego, a tym samym obcego w $wiecie przemienionych. W tym przypadku
skala zmian wskazuje na interpretacyjng dominante, w ktérej o normalnosci
wzorca nie decyduje jego kanonicznos¢, a raczej powszechnogc.

Kolejne modele udoskonalonego czlowieka dotycza popularnej w fan-
tastyce figury stochastyka, to jest cztowieka widzace przysztosé, z tym, ze
w przypadku powiesci Stochastyk Roberta Silverberga (Silverberg 1993),
glowny bohater raczej odkrywa ograniczenia, jakie plyng z faktu posiada-
nia tej umiejetnosci w zestawieniu jej z zagadkami czasu. Ostatnie zabiegi
maja juz raczej charakter transuhmanistyczny, poczawszy od pomystow,
w ktorych $wiadomo$é konajacego cztowieka zostaje zamknieta w cyfro-
wej postaci w systemie komputerowym, aby moéc dalej dziala¢ i zmieniac¢
swiat wedlug wtasnych zyczen, jak ma to miejsce w powiesci Demon (Su-
arez 2009). W cyklu Diuna Franka Herberta znajdujemy motywy, w ktorych
cztowiek wkracza w praktyczng nieSmiertelnosé, zdobywa wszechwiedze, aby
w koricu podlec procesowi deifikacji.
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Generalnie mozna stwierdzi¢, ze motywy zwiazane z posthumanizmem
oraz transhumanizmem wystepuja w fantastyce w kilku zasadniczych mo-
delach. Pierwszy skupiony jest na opisach mozliwych technologicznych udo-
skonalen czlowieka i potencjalnych konsekwencji tego typu zabiegow. Drugi
stara sie spekulowa¢ w oparciu o budowanie fantastycznych ras i spote-
czenstw, w ktorych nowe jakosci (typu posthumanistycznego) sa czyms na-
turalnym i w efekcie bada¢, jak takie nowe stany rzeczy moga potencjalnie
wplywaé na funkcjonowanie spotecznosci istot, dla ktorych jest to natural-
ne (Star Trek). W efekcie mamy do czynienia z testowaniem pojedynczych,
wyizolowanych jakosci charakterystycznych dla post- lub transhumanizmu
lub tez z opisami catosciowymi w perspektywie kompletnie poprawione-
go cztowieka, co wida¢ w Diunie czy wrecz fabul, w ktorych widzimy juz
poprawione spoleczenstwa, to znaczy istniejace z cechami, ktore z punktu
widzenia czytelnika sa idealne w odniesieniu do realnej kondycji ludzkie;j.

Formy i funkcje

Generalnie mozemy wskaza¢ na dwa zasadnicze mechanizmy budowania fi-
gur posiadajacych cechy podmiotéw posthumanistycznych czy tez transhu-
manistycznych. Pierwszy polegalby na specyficznej absorbcji form istnie-
jacych juz w tradycyjnych wyobrazeniach czy to w kulturze archaicznej,
ludowej, czy tez literaturze pieknej minionych epok. Drugi natomiast wia-
zatby sie juz z projektowaniem form nowych.

W pierwszym przypadku nalezaloby oczywiscie zacza¢ od figury hero-
sa, jej uposazenia oraz przypisanych jej funkcji. Specyficzna nadnaturalnosé
herosa — czesciowa lub catkowita sytuuje go w polu postaci posiadajacych
nadnaturalne uposazenie lub przynajmniej operowanie cechami ludzkimi
w stopniu nadnaturalnym, co wida¢ zaréwno wéréd postaci heroséow ist-
niejacych w kulturach tradycyjnych, jak i w tych narracjach mitycznych,
ktore znamy w literackiej postaci. Heros nie tylko posiada nadnaturalne
mozliwosci fizyczne, bardzo czesto ma takze nadnaturalne artefakty oraz
pomocnikéw, ale przede wszystkim staje wobec tych aspektéw kosmosu czy
chaosu, wobec ktorych ludzie pozostaja bezbronni. W efekcie nalezatoby
przyjac, ze protoposthumanizm herosa jest jak najbardziej humanistyczny
w swojej spotecznej celowosci. Tylko poprawiony czlowiek czy raczej potbog
moze bowiem rozwiazywac zadania, ktorych rozwiktanie jest warunkiem si-
ne qua non istnienia wspoélnoty ludzkiej i w tej funkcjonalnej perspektywie
nalezatoby czyta¢ fenomen herosa. Drugi sposob absorbcji motywow tra-
dycyjuych polega na specyficznej robotyzacji sacrum, a moze raczej postaci
przynalezacych do sfery sacrum. Widzimy to w powiesciach Rogera Zelazne-
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go, jak chociazby Dilvish przeklety (Zelazny 1991), gdzie pojawia sie mecha-
niczny kori, w ktérym zamknieta jest istota demoniczna. Inny pomyst tego
samego autora znajdujemy w Stworach Swiatta i ciemnosci (Zelazny 1987),
gdzie gtowny bohater — Przebudzeniec — podlega procesowi chirurgiczne;j
i technologicznej poprawy wlasnego ciata. Mamy tam takze wielu innych
bohateréw, posiadajacych zaréwno cechy heroséw, bostw, jak i cyborgow.
W efekcie otrzymujemy takie obrazy rzeczywistosci, w ktérych sacrum i ist-
niejace w tej sferze nadnaturalne podmioty zostaja poddane specyficzne]
dekonstrukcji, a wyodrebnione elementy pierwsze: moc, dusze, duchy, imio-
na, czesci boskiego ciata czy artefakty staja sie przedmiotem nowych tech-
nicznych lub magicznych kreacji. Kolejny model opiera si¢ na konstrukcjach
hybrydalnych. Moga one posiada¢ postaci nieludzkie: gryfy czy jednorozce
lub czesciowo ludzkie, jak chociazby wilkotaki. Istotne jest w tym przypadku
to, ze w naturze samej hybrydy tkwi potaczenie cech ludzkich, najczesciej
zwigzanych ze §wiadomoscia z cechami bestii, majacymi usprawni¢ ciele-
snosé. W efekcie powstajg nie tyle figury poprawionego cztowieka, co raczej
obce mu bestie. Do specyficznej grupy hybryd nalezatoby zaliczy¢ istoty
podlegajace metamorfozom, jak chociazby wampiry, ktore, nabierajac cech
nadnaturalnych traca jednocze$nie cechy ludzkie, nie tylko fizjologiczne, ale
przede wszystkim swiadomosciowe. Najciekawsza jednak grupa istot nad-
naturalnych sa postaci pozaziemskie, wéréd ktorych spotykamy, co prawda,
proste kalki i klisze, ale mamy tez takie istoty jak pojawiajacy sie w Diunie
czerw — to jest kolosalny robak pustyni, czy tez catkowicie zdesakralizowana
posta¢ mieszkanca kosmosu, ktory odwiedza Ziemie w powiesci Arthura C.
Clarka Koniec dziecinstwa (Clarke 2001). Do tego doda¢ nalezy oczywiscie
artefakty, ktore czynia herosa niezwyciezonym. W tym przypadku powinni-
$my mowi¢ o przynajmniej trzech modelowych sposobach operowania tym
motywem. Pierwszy skupiony jest na renarracji wiazacej herosa z przypi-
sanym mu artefaktem; drugi, w ktérym historie samego artefaktu staja sie
dominanta fabutotworcza, co jest najczesciej wykorzystywane przez twor-
cow thrillerow religijnych; trzeci natomiast, niezwykle popularny w fantasy
skierowanej do mtlodszych czytelnikow wprowadza mozliwos¢ korzystania
z artefaktu przez zwyklego, mtodego bohatera, ktory tym samym sam wcie-
la sie w posta¢ herosa i dokonuje heroicznych czynow.

Kolejny typ wprowadzania form posthumanistycznych do literatury fan-
tastycznej opieratby sie na kreowaniu catkowicie nowych figur. Mozemy
wskazaé tu hybrydy fizjologiczne, jak chociazby te, ktora widzimy we Fran-
kensteinie, bedaca efektem specyficznego ztozenia i ozywienia nowego typu
cztowieka. Innym przyktadem sa hybrydy, bedace efektem odtworzenie czto-
wieka z martwego ciata, a raczej martwej tkanki, gdzie w efekcie otrzymuje
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sie doskonatla kopie ciata zmarlego, niestety, z czysta psychika, co widac
w przypadku Duncana Idaho z Diuny. Kolejny model to oczywiscie cyborg,
bedacy zespoleniem maszyny i cztowieka w rozmaitym stopniu. Bardzo cze-
stym motywem jest budowanie postaci ludzkiej, ktora przestaje podlegaé
$mierci, moze to nastepowaé w efekcie daleko posunietej cyborgizacji lub tez
wywolanej biologicznie mutacji, co ma miejsce chociazby w Spider-Manie
czy Wiedzminie (Sapkowski 1994). Z motywem tym bardzo czesto powia-
zany jest motyw wszechmocy i wszechwiedzy, jaki na przyklad posiadaja
niektorzy bohaterowie Diuny. Moze to byé nabycie specyficznych cech, jak
niewidzialno$¢, nadludzka sita i niezniszczalno$é fizyczna lub umiejetnoscé
zredukowania wtasnego istnienia do poziomu fantomowego. Innym typem
hybrydy jest taczenie cztowieka z obcym, co znajdujemy chociazby we Wro-
blu. Mamy tez sporo motywow zwigzanych z transhumanizmem, w ktoérych
cztowiek zaczyna istnie¢ poza wlasnym ciatem, stajac sie tylko psychicznym
aspektem maszyny, jak mialo to miejsce w Demonie. Poczawszy od poja-
wienia sie Star Trek, a pozniej Star Wars coraz czeSciej mamy do czynienia
z motywem istnienia form wyizolowanych i rozpatrywanych w polu zbioréow
zamknietych, wspolnych i czasem rozmytych. Pamieta¢ jednak trzeba takze
o figurach zwiazanych z poetykami siegajacymi po tematyke apokaliptyczna
czy tez dystopijna. U pisarzy tworzacych w tym kregu bardzo czesto znaj-
dujemy figury czlowieka zdegradowanego, jak ma to miejsce w Wehikule
czasu Herberta G. Wellesa (Weles 2013) czy tez powiesciach Briana Aldissa
typu Non-Stop (Aldiss 2007) czy Cieplarnia (Aldiss, 2007).

Wirod tych kilku zasadniczych form, jakimi postuguja sie pisarze two-
rzacy powiedci fantastyczne nalezatoby teraz wskazaé funkcje, w jakich opi-
sane powyzej formy wystepuja w intersujacym nas typie tworczosci literac-
kiej.

Pierwsza z nich to funkcja §wiatotworcza, w ramach ktorej prezentuje
sie te aspekty technologiczne lub biologiczne, jakie sa niezbedne dla zaistnie-
nia konkretnych projektéw obrazujacych nie tylko ,,poprawionego cztowieka”
lub istoty majace cechy interesujace z punktu widzenia modeli posthuma-
nistycznych lub transhumanistycznych, ale przede wszystkim taczy sie pro-
jektowane technologicznie lub biologicznie modele ze Srodowiskiem w kon-
kretnych relacjach. W efekcie otrzymujemy nie tylko obraz srodowiska, w ja-
kim mozliwe jest zaistnienie konkretnego modelu poprawionego czlowieka,
ale przede wszystkim mamy do czynienia ze specyficznym zamknietym la-
boratorium, w ramach ktérego mozna sledzi¢ relacje zachodzace zaréwno
pomiedzy srodowiskiem a cztowiekiem, jak i czlowiekiem a $rodowiskiem
we wszelkich mozliwych konfiguracjach i we wszystkich dajacych sie prze-
widzie¢ konsekwencjach.
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Druga jest funkcja projektujaca, ktora oczywiscie znajdziemy w prak-
tycznie kazdym typie twoérczosci fantastycznej, w tym jednak przypadku
chodzi o taki model projektowania, ktory kreuje modele i pozwala przygla-
da¢ sie nowym jakosciom, w jakie zostaja one uposazone w perspektywie
konkretnych, wyizolowanych mozliwosci testowanych w dziataniu. Tym sa-
mym otrzymujemy zaréwno atrakcyjny literacko model swiata, w jakim po-
jawia sie jaka§ anomalia oraz niezwykle ciekawy projekt pozwalajacy na te-
stowanie reakcji, jakie owa anomalia bedzie wywolywac¢ zaréwno w podmio-
cie, jakim sie ja przypisalto, jak i innym postaciom w konkretnym $wiecie
przedstawionym.

Trzeci typ funkcji to funkcja spekulacyjna, w ramach ktorej podejmu-
je sie tworzenie §wiatdéw, motywow lub konkretnych podmiotowych modeli,
w ktorych pojawiaja sie negatywne skutki poprawiania cztowieka. Funkcja
spekulacyjna zwiazana jest najczesciej nie tylko z diagnozowaniem konkret-
nego stanu rzeczy zaistniatego w konkretnym modelu, ale takze jego wptywu
na $wiat przedstawiony i przede wszystkim wszelkich mozliwych interakcji,
jakie moga sie w danej sytuacji pojawi¢. W efekcie czego spekulacje moga
wskazywac na Zrodla problemu: technologiczne, biologiczne, ludzkie lub be-
dace efektem losowego przypadku, na potencjalne skutki dla modelu, istot
ludzkich i calego uniwersum, w jakim do tych zdarzeri dochodzi, a w koncu
na mechanizmy rozwiazania problemu od zabiegéw naprawczych, poprzez
izolacje, az po eliminacje. Do tego nalezy takze doda¢ wazna perspekty-
we podmiotowa, w ramach ktoérej pojawi sie mozliwoéé¢ Sledzenia nie tylko
samej przemiany, w efekcie ktorej dochodzi do poprawienia cztowieka, ale
przede wszystkim jej konsekwencji dla konkretnego czlowieka, w tym nie
tylko tych oczekiwanych, ale i tych, ktore staja sie przeklenstwem. W efek-
cie czego otrzymujemy bardzo ciekawa perspektywe spekulujaca na temat
technik przystosowywania sie cztowieka do nieoczekiwanych aspektéw po-
prawki i sposobéw radzenia lub tez nieradzenia sobie z nimi.

Czwartym typem funkcji jest funkcja problematyzujaca, ktora jest
szczegdlnym przypadkiem funkcji spekulacyjnej. Pojawia sie ona z regu-
ty w tych powiesciach, w ktorych podejmowane sa zagadnienie niedajace
sie zracjonalizowac¢. Innymi stowy, wowczas, gdy aspekty posthumanizmu
lub transhumanizmu wiaze sie z obecnoscia tajemnicy otwartej. Mamy wte-
dy do czynienia zasadniczo z dwoma typami zabiegéw. Pierwsze skupiaja
sie wokol rozmaicie rozumianej dominanty religijnej. Wowczas wystepuja
najczesciej dwie funkcje: pierwsza z nich stara sie¢ zredukowaé tajemnice
otwarta do poziomu zwyklej tajemnicy, jak ma to miejsce w Mrocznych
materiach (Pullmann 2003), druga natomiast wpisuje tajemnice otwarta
w perspektywe kreowanego $wiata i zachodzacych w nim nadnaturalnych
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zjawisk, co wida¢ w trylogii Qumran Eliette Abecassis (Abecassis 2006).
W drugim przypadku dominanta religijna nie petni funkcji prymarnej, na
czolo wysuwaja sie inne perspektywy, poczawszy od antropologicznej, jak
ma miejsce w drugim tomie cyklu Diuna — Mesjaszu Diuny.

Ostatnim typem prezentowanej tu funkcji jest funkcja spoteczna, ktora
ujmuje kategorie poprawiania czlowieka w perspektywach modeli utopij-
nych lub dystopijnych. W obu tych przypadkach zagadnienia posthuma-
nizmu i transhumanizmu ujmowane sa w dwoch zasadniczych aspektach.
Pierwszym z nich sa skutki spoteczne konkretnego modelu w opisie czysto
technologicznym, w drugim natomiast skutki te wpisuje sie juz w relacje
miedzyludzkie.

Reasumujac, mozna wstepnie dokonaé¢ nastepujacych ustaleri. Posthu-
manizm w literaturze fantastycznej moze przyjmowacé postaé efektu przy-
padkowego, jak ma to miejsce w obrazach metamorfoz, jakie wywotuja wi-
rusy w ludzkim organizmie, skutkujace pojawieniem sie zombie. Bytby to
posthumanizm typu metamorficznego. Drugim typem jest posthumanizm
projektowany i przeprowadzany w efekcie konkretnych zabiegéow technolo-
gicznych, opartych na cyborgizacji z Lowcy androidow lub tez zabiegach
genetycznych z Diuny lub innych widocznych w Czlowieku do przerobks.
Trzeci typ wiaze sie z wykorzystywaniem wyobrazei tradycyjnych. W przy-
padku transhumanizmu mozna generalnie moéwi¢ o dwoch modelach. Pierw-
szy, zwiazany z technologiami cyfrowymi, w efekcie wykorzystania ktorych
umyst i $wiadomosé¢ konkretnego czlowieka zaczyna istnie¢ poza ludzkim
cialem w $wiecie wirtualnym, cyfrowym lub realnym w zaleznosci od tego,
czy mamy do czynienia z czasowym transhumanizmem w powiesci KaZn
(Diaczenko 2006) czy tez statym w Demonie. W drugim przypadku trans-
humanizm wigze sie z pewnymi modelowymi wyobrazeniami religijnymi, be-
dacymi kulturowymi cytacjami lub tez autorskimi trawestacjami, w efekcie
pojawiaja sie modele deifikacji, demonizacji czy tez bestializacji cztowieka
z wszelkimi mozliwymi konsekwencjami tego typu przemian.

Wszystkie te zabiegi ujmuja jednak najczesciej technologiczne popra-
wianie cztowieka w perspektywie antropologicznej. W punkcie wyjscia lub
dojscia zawsze pojawiaja sie wiec pytania o nature cztowieka, wpisane w nig
ograniczenia oraz przypisane jej walory. W efekcie czego interesujace nas za-
biegi tworza dos¢ precyzyjny paradygmat, w ktorym znajduja si¢ nastepuja-
ce punkty: wyodrebnienie brakéw i innych utomnosci wpisanych w kondycje
ludzka, okreslenie technik umozliwiajacych ich poprawienie lub wyelimino-
wanie, wyodrebnienie potrzeb, jakie wpisane sa w konkretne ludzkie istnie-
nie, okreslenie technik pozwalajacych na ich realizacje, opis konsekwencji
podmiotowych i spotecznych przeprowadzonych zmian. W efekcie zabiegi
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zwigzane z transhumanizmem i posthumanizmem w prozie fantastycznej
mozna zamkna¢ na chwile obecna w trzech typach proceséw: sublimujacym,
redukujacym oraz globalizujacym.
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Bogdan Trocha

TRANSHUMANISM AND POSTHUMANISM IN THE
SCIENCE-FICTION LITERATURE IN THE PERSPECTIVE OF THE
CULTURAL CLICHE AND FUTUROLOGICAL SPECULATION

Keywords: posthumanism, transhumanism, speculative fiction, myth

In the article the author discusses the mechanisms of the improvement of the human body
that were present in the culture in the past ages. The starting points of the discussion
are the ancient myths, where the figures of the heroes and hybrids appeared. They were
ascribed with the important cultural functions. This situation indicates that the drive
toward the improvement of human condition in its somatic dimension has existed in the
culture since its beginnings. In the article, as the first ones, the mechanisms improving
the body in the archaic cultures were presented, and only later the author makes the way
for the analogical phenomena present in the contemporary cultures. While elaborating
the modern literature, the author juxtaposes the texts that belong to speculative sci-
fi and to the mythopoietic fantasy with the theoretical and futurological works that
concern the problems of posthumanism and transhumanism. In this kind of perspective
the theoretico-speculative aspects of posthumanism were described, then their literary
realizations were presented, and finally the cultural consequences followed.



