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MEDIALNY WARSZTAT NAUCZYCIELA MUZYKI

Muzyka a media

Internet to nieograniczone zrodto wiedzy, informacji, materiatléow edukacyj-
nych i zasobéw zrédltowych. Jego multimedialnosé, pozwalajaca na taczenie
wielu rodzajow srodkow przekazu (graficznych, tekstowych, dzwiekowych)
w jednym miejscu sprawila, ze edukacja stanela przed nieznanymi dotad
mozliwosciami. Technologia spowodowala, iz uzytkownik (uczen) nie jest
jedynie biernym odbiorca prezentowanych mu tredci, ale moze aktywnie
wplywaé na to, co i w jakim czasie jest proponowane.

Jaka role odgrywaja media w ksztaltowaniu zainteresowan i zamitowan
muzycznych? W jakim zakresie wybrane elementy muzycznych programow
edukacyjnych moga by¢ wykorzystane w procesie nauczania i uczenia sie?
Jak zacheci¢ ucznia, by z bogatej oferty internetu wybral nie tylko to, co
atrakcyjne, ale przede wszystkim to, co wartosciowe? To kilka znaczacych
pytan z zakresu medialnego warsztatu pracy nauczyciela muzyki.

Na temat roli multimedialnego warsztatu nauczyciela muzyki mozna
odnalez¢ niewiele publikacji. Obejmuja one zazwyczaj wybiorczo proble-
matyke zastosowania narzedzi informatycznych w dydaktyce muzyki. Bar-
dzo rzadko spotka¢ mozna artykuly podnoszace temat tresci ksztalcenia
medialno-muzycznego. Wsrdd autoréw, zajmujacych sie tym zagadnieniem
mozna wyrozni¢: Mirostawa Grusiewicza (2006), Mirostawa Kisiela (2003),
Piotra Soszynskiego (2014) czy Ewe Parkite (1998, 1999). Na rynku wydaw-
niczym brakuje opracowan zawierajacych propozycje rozwiazari metodycz-
nych w zakresie zastosowania technologii informatyczno-komunikacyjnych
w dydaktyce muzyki (jednym z nich jest publikacja Kompetencje informa-
tyczne nauczycieli muzyki Piotra Soszynskiego (2014), zawierajaca podsu-
mowanie badan naukowych przeprowadzonych wsréd nauczycieli muzyki
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dotyczacych ich kompetencji informatycznych). Faktem jest, ze technolo-
gie te zmieniaja sie w blyskawicznym tempie, jednak, tym bardziej, warto
zwrocié na nie uwage nauczycieli muzyki. Korzysci bowiem plynace z za-
stosowania najnowszych rozwiazan sg niebagatelne — zaréwno dla uczacego,
jak i nauczanego.

Sama muzyka, w szerokiej mierze, przenosi sie w sfere wirtualng i trudno
dzi$ zainteresowa¢ nig mlodego cztowieka, jesli nie taczy sie tej dziedziny
sztuki z, tak wydawaloby sie dalekim od niej, komputerem. ,Osobliwosé
wspotczesnych mediéw polega na tym, ze posiadaja one niejako dwie stro-
ny: humanistyczna i techniczng. Pelne korzystanie z nich wymaga paralelnie
dwdch umiejetnosci: wlasciwego odczytywania znaczen i przekazow medial-
nych oraz umiejetnosci obstugi technicznej” (Strykowski 2003, s. 111).

Komputer jako element procesu edukacyjnego

Powstanie komputerow, a wlasciwie ,,uwolnienie ich” dla powszechnego uzyt-
kowania, stanowito przelomowy moment w historii ludzkosci, bez ktérego
trudno wyobrazi¢ sobie funkcjonowanie wspotczesnej cywilizacji. Te, nie-
dawno jeszcze zamkniete w o$rodkach wojskowych czy naukowych, narze-
dzia zrewolucjonizowaly praktycznie kazda dziedzine zycia. Ich uzytecznosé
zostalta potwierdzona w wielu branzach: przemysle, medycynie, handlu, ko-
munikacji, edukacji czy sztuce.

W spoteczenstwie informacyjnym, w spoteczenstwie opartym na wiedzy
czy tez, inaczej nazwanym, spoleczenstwie ,sieci”, trudno wyobrazié¢ sobie,
aby proces edukacji przebiegal bez wspomagania komputera. To za sprawa
multimedialnych programéw do nauki réznorodnych przedmiotéw, ich in-
teraktywnosci (mozliwosci wpltywania uzytkownika na przebieg programu),
baz danych z ogromnymi zasobami wiadomo$ci i informacji i dostepu do
internetu nauczanie i uczenie sie staje si¢ zupelnie nowa jakoscia.

Komputer moze zaréwno ulatwia¢ (gotowe profesjonalne edukacyjne
programy, portale czy strony www), jak i organizowa¢ (np. elektroniczny
dziennik lekcyjny) ksztalcenie. Zdaniem Bronistawa Siemienieckiego, sku-
pia on w sobie mozliwosci wszystkich dotychczasowych mediow dydaktycz-
nych (Siemieniecki 1997). Jest narzedziem wielofunkeyjnym, oddzialujacym
na wiele receptoréw, pozwalajacym dochodzi¢ do wiedzy wieloma zmysta-
mi. Pozwala nauczycielom projektowaé i przygotowywaé¢ pomoce naukowe,
materiaty dydaktyczne czy konspekty lekcji. Pomaga uzyskaé, przetworzy¢
i przekazaé, zaréwno nauczycielowi, jak i uczniowi wymagane programem
nauczania tresci. Moze by¢ wykorzystywany do samodzielnych prac badaw-
czych, opracowan, edycji i prezentacji ich wynikéw. Dzieki np. programom
¢wiczeniowym czy grom dydaktycznym, moze stuzy¢ do poszerzania i utrwa-
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lania wiedzy. Nie bez znaczenia jest ich rola w diagnozowaniu stopnia przy-
swojenia przez ucznia wiadomogci, poziomu rozwoju zdolnosci, umiejetnosci,
a takze w opracowywaniu wynikéw nauczania i szeroko pojetej sprawozdaw-
€ZOSCl.

Bardziej szczegbdtowo, komputery, wraz z calym zainstalowanym na nich
oprogramowaniem, mogg by¢ wsparciem np. przy edycji uczniowskiej pra-
sy, rejestracji i przetwarzaniu zapisu dzwiekowego skomponowanej przez
uczniow muzyki, przygotowywaniu szkolnych wystaw, nawigzywaniu kon-
taktéw i bezposredniej komunikacji pomiedzy uczniami znajdujacymi sie
w odlegtych miejscach. Ich przydatno$é rosnie wraz z rosnacymi technicz-
nymi mozliwosciami w zakresie rejestrowania informacji tekstowych, graficz-
nych i dzwiekowych, ich wiernego przechowywania, sposob6w prezentowania
i powielania oraz komunikowania sie ich uzytkownikéw w sieciach lokalnych
i globalnych. Nie bez znaczenia jest wyposazanie komputeréw w coraz bar-
dziej zaawansowane narzedzia przetwarzania danych czy wprowadzanie za-
stosowan utatwiajacych porozumiewanie sie z tradycyjnymi srodkami prze-
kazywania informacji, jak telefon czy fax.

Nauczyciel muzyki i jego kompetencje medialne

W dzisiejszych czasach, aby mdc wlasciwie realizowaé¢ proces ksztatcenia
i samoksztalcenia, ktory wspomagany jest coraz powszechniej komputerem
multimedialnym i nowoczesna technologia cyfrowych urzadzen audiowizual-
nych, nauczyciel, w tym nauczyciel muzyki, musi zosta¢ wyposazony w od-
powiednie kompetencje informatyczno-medialne.

Czym owe kompetencje sa? W Stowniku jezyka polskiego ogoblnie kom-
petencje okreslane sa jako ,zakres czyjejs wiedzy, umiejetnosci lub odpowie-
dzialnosci” (Stownik Jezyka Polskiego 1994, s. 977). Kompetencje medialne,
czy medialno-informatyczne to te, ktére dotycza dziedziny mediéw i infor-
matyki. Wactaw Strykowski zaproponowal ich podziat na kilka grup:

1. kompetencje z zakresu teorii mediéw (znajomosé definicji, umiejetnosé
dostrzegania i analizowania kierunkéw ich rozwoju, wplywu na rézne
etapy zycia wspolcezesnego cztowieka itp.);

2. kompetencje z zakresu jezyka i komunikowania medialnego (umiejet-
no$¢ nazwania i charakterystyki roznych form przekazow stownych,
obrazowych, dzwickowych, audiowizualnych i multimedialnych, znajo-
mos¢ podstaw teoretycznych techniki komunikowania bezposredniego
i medialnego, umiejetnosé analizowania tekstow kultury czy zastoso-
wania w praktyce wybranych technik komunikowania medialnego);
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3. kompetencje dotyczace odbioru komunikatow medialnych (znajomosé
mechanizmoéw psychologicznego oddziatywania mediéw na odbiorce,
umiejetno$é odrézniania i objasniania metod oddzialywania stoso-
wanych w mediach, zwlaszcza perswazji i manipulacji, umiejetnosé
wskazania zagrozen plynacych z mediéw, swiadomosé roli, jaka me-
dia odgrywaja w ksztaltowaniu postaw i osobowosci wspolczesnego
cztowieka itp.);

4. kompetencje dotyczace korzystania z mediéw (umiejetnosé dostrze-
gania roli mediéw jako zrodla wiedzy i umiejetnosci, znajomos$é me-
tod 1 narzedzi wyszukiwania informacji, umiejetnosé¢ warto$ciowania
otrzymanych informacji i radzenia sobie z ich nadmiarem, formutowa-
nia wlasnych opinii w oparciu o przekazy medialne);

5. kompetencje dotyczace tworzenia komunikatow medialnych (umiejet-
no$¢ poprawnego wypowiadania sie w jezyku literackim podczas wy-
stapien przed kamera badZ mikrofonem, umiejetnosé¢ samodzielnego
opracowywania roznych form prezentacji medialnych, komunikatow
medialnych, stron WWW) (Strykowski 2004, s. 33).

Zasob kompetencji medialnych, jakimi powinien dysponowaé nauczy-
ciel, takze muzyki, zostat ujety w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkol-
nictwa Wyzszego. W opisie efektow ksztalcenia mowa jest, iz po zakoriczeniu
ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela absol-
went:

5) w zakresie technologii informacyjnej — posiada:

a) podstawowa wiedz¢ i umiejetnosci w zakresie technik informatycz-
nych, przetwarzania tekstow, wykorzystywania arkuszy kalkulacyj-
nych, korzystania z baz danych, postugiwania sie grafika prezenta-
cyjng, korzystania z ushug w sieciach informatycznych, pozyskiwania
i przetwarzania informacji;

b) umiejetnosé zroznicowanego wykorzystywania technologii informacyij-
nej w pracy pedagogicznej (Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkol-
nictwa Wyzszego 2012).

Coraz szybciej pojawiajace sie nowe media edukacyjne wymuszaja na
nauczycielu state doksztalcanie sie w tej dziedzinie. Podstawowa wiedza
i umiejetnosci wyniesione z uczelni nie wystarcza, by nadazy¢ za zmianami.
W sferze mediow i technologii informacyjnych wiedza dotyczaca terminolo-
gii, oprogramowania czy sprzetu dezaktualizuje sie szybko. Umiejetnosci po-
stugiwania sie zestawem komputerowym, korzystania z ustug internetowych,
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postugiwania sie uzytkowym oprogramowaniem wtasciwym dla konkretne-
go przedmiotu (w tym przypadku muzyki), przygotowywania materiatow
multimedialnych, wyszukiwania, przechowywania i przetwarzania informa-
¢ji, komunikowania si¢ z innymi uzytkownikami musza by¢ stale rozwijane

1 poszerzane.

2

@/
®/\N®
=

Rysunek 1. Komponenty aktywnosci nauczyciela.
Zrddto: opracowanie wlasne.

Nauczyciel, z bagazem wtasnych doswiadczen i kompetencji — jest
ta osoba, ktora uczy krytycznego odbioru, ksztattuje postawe swiado-
mej percepcji uczniéw. Mozliwos¢ stuchania muzyki na réznorakich no-
$nikach, na przyktad na komputerze, odtwarzaczu mp3 czy iPodzie uta-
twita wspotczesnie przekazywanie wiedzy o muzyce, wplyneta znaczaco
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na jej rozpowszechnienie, ksztaltowanie réznorodnych gustéw muzycznych
(Katarynczuk-Mania 2010, s. 358-364).

Media edukacyjne umozliwiaja nauczycielom muzyki przekazywa-
nie tresci programowych, utatwiaja wizualizacje materialu metodycznego
(Brown 2007, s. 163), monitoruja proces ksztalcenia, oceniania, wspieraja
uczniéw w samodzielnej pracy, wykonywaniu zadan muzycznych, stymulu-
ja dziatania tworcze i odtworcze. Doskonale wspieraja rozwoj nauczyciela
i uczniow a takze wzbogacaja ich wiedze (szerzej: Grusiewicz 2006; Law-

rowska, Muchacka 2009).
Przyktadowe programy muzyczne — krotki przeglad

Dzisiejsza dydaktyka, w tym dydaktyka muzyki, nie moze obej$é¢ sie bez
komputera, programéw multimedialnych czy internetu. Stanowi to oczywi-
Scie wyzwanie, ale daje takze olbrzymie mozliwosci atrakcyjnego, tworcze-
go, kompetentnego dostarczania wiedzy. Ciekawie skonstruowany program
muzyczny moze staé sie nieoceniona pomoca w ukazywaniu zjawisk i form
muzycznych, biografii kompozytoréw i muzykow, nauce czytania nut, rozpo-
znawania warto$ci rytmicznych czy nawet samego shuchania najrézniejszych
wykonan. Program taki moze petnié¢ nie tylko role przewodnika po muzyce,
ale 1 spelnia¢ funkcje korygujaca, gdy pomaga eliminowac¢ bledy i wskazuje
na prawidtowe rozwigzania. Ponizej przedstawiam kilka, z naprawde bogatej
oferty, programéow, ktére moga byé pomocne w pracy nauczyciela.

»Klik uczy $piewaé”, wydany przez Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,
to zestaw multimedialnych zabaw muzycznych dla dzieci w wieku 6-10 lat.
Chtopiec o imieniu Klik zabiera dziecko w podréz po krainie muzyki. Pod-
stawa proponowanych zabaw muzycznych sa piosenki, ktore charakteryzuja
sie prosta w percepcji i tatwa do zapamietania liniag melodyczna, klarowna
budowa i nieskomplikowanym rytmem. Material muzyczny zawarty w kazdej
z proponowanych piosenek jest podstawa zagadek stuchowych, zadari melo-
dycznych i rytmicznych. Staje sie tez przyczynkiem do eksperymentowania
z barwa dzwieku i ,grania” na wirtualnej klawiaturze. W  kuferku pelnym
muzycznych wiadomosci” dziecko znajdzie informacje dotyczace tematyki
lub materiatu muzycznego piosenek. 7Z materialu zgromadzonego na plycie
dziecko moze korzysta¢ w domu, poczatkowo przy pomocy rodzicoéw, a na-
stepnie samodzielnie. Fragmenty moga zosta¢ takze wykorzystane w klasie
do wprowadzenia, utrwalenia lub sprawdzenia wiadomosci ucznia.

Program edukacyjny Muzyka, 7z serii Smokule, wydany przez Aidem-
Media. Dobroduszny i energiczny, ale sedziwy juz Czarodzien od zarania
dziejow opiekuje sie kraing Poblize, ktorej mieszkaricy mieszkaja w dzi-
wacznych miastach i zajmuja sie Niezwykle Waznymi Zadaniami. Poszukuja
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symbolu piekna absolutnego, tworza jezyk, ktory sktadaltby sie ze wszystkich
jezykow Swiata. Niestety, w nocy Czarodzien zapada w sen, a wowczas budzi
sie jego wielki przeciwnik Pélocnik i wraz ze swoimi kompanami probuje
zniszczy¢ wszystko, czego dokonali mieszkaricy Pobliza. Gdy miasta Pobliza
zostajag zaatakowane i grozi im Wielki Zamet, strapionemu Czarodzieniowi
przychodza z pomoca niespodziewani sojusznicy — Smokule — gromada weso-
tych obiezyswiatéw. Ruszaja one, by pomodc mieszkanicom Pobliza pokonaé
ztego Polocnika (Smokule). W czesei ,Muzyka” ofiara niecnych knowan
Potnocnika pada miasto Muzykow. Ukoriczenie Wielkiej Symfonii, nad kto-
rag Muzycy pracuja od pokolenn jest powaznie zagrozone. Zaginely obszer-
ne fragmenty partytury, instrumentom pomieszaly sie dzwieki, a orkiestra
zapomniala jak gra¢. Jakby tego bylo mato, Wielki Multiinstrumentalista
zupelnie stracit stuch muzyczny! Przed Smokulami duzo interesujacej pracy
i znakomitej zabawy: trzeba zrobi¢ porzadek z instrumentami, popracowaé
z orkiestra, odtworzy¢ partyture. Szes¢ zupelnie nowych gier oraz warsztat
pozwalajacy komponowaé¢ wlasnag muzyke gwarantuja wiele godzin niezapo-
mnianych emocji.

Wybrane programy do nauki i zabawy muzyka i z muzyka:
EarMaster (http://www.earmaster.com) to program do nauki muzyki
oraz ksztalcenia stuchu muzycznego. Pozwala zdoby¢ umiejetnosci niezbed-
ne podczas $piewania czy gry na instrumencie muzycznym. Uczy rozpozna-
wania rytmoéw, interwalow, skal, akordéw i wielu innych kompetencji.
dur-moll.pl (http://www.dur-moll.pl/index.htm) to bardziej projekt
niz program. Jak pisze jego autor, Piotr Dylewski, przeznaczony jest dla
tych wszystkich, ktorzy chcieliby sprawdzié¢ oraz doskonali¢ umiejetnosci
stuchowe i elementy muzycznej wiedzy teoretycznej. Pozwala zapoznaé sie
z instrumentami, nutami, dZwiekami, poéwiczy¢ rozpoznawanie interwalow
czy tonacji.
ksztalceniesluchu.edu.pl (http://www.ksztalceniesluchu.edu.pl/)
Program umozliwia poznanie i utrwalenie zagadnienn z teorii muzyki.
W przejrzysty i prosty sposob podane informacje teoretyczne z zakresu
gam, interwalow czy trojdzwickow poparte sa caly seria odpowiednich
¢wiczen.
gimnastykasluchu.pl (http://www.gimnastykasluchu.pl/) Kolejny
program uczacy w praktyczny sposob zasad rzadzacych muzyka. Pelen
wiadomosci i éwiczen z zakresu rozpoznawania dzwiekéw, ich poréwnywania
czy rozwijania muzycznej pamieci.

Warto takze wspomnie¢ o bogatej ofercie darmowych i komercyjnych
programéw skierowanych do osob, ktore same pragna nagrywaé, edytowaé
czy mixowaé¢ dzwieki, np.:
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FlexiMusic Kids Composer (fleximusic.com/product/fleximusic-
kids-composer) Prosta aplikacja, ktora pozwala najmlodszym uzytkow-
nikom tworzy¢ wlasna muzyke poprzez ukladanie kolorowych obrazkow
i z pewnodcia zapewni mtodym muzykom mnostwo zabawy:.

Audacity (www.audacityteam.org) to darmowa aplikacja do nagrywa-
nia, edytowania i obrobki dzwicku. Umozliwia nagrywanie witasnych pli-
kéw dzwiekowych, jak rowniez otwieranie i edytowanie istniejacych. Edycja
plikow obejmuje zaréwno podstawowe funkcje, takie jak wycinanie, kopio-
wanie, laczenie czy mieszanie ze soba nagran, jak rowniez bardziej zaawan-
sowane opcje, pozwalajace uzyskaé satysfakcjonujace efekty.

Mixxx (www.mixxx.org) Narzedzie dla poczatkujacych, jak i zaawansowa-
nych DJ-6w. Program pozwala miksowaé¢ muzyke poprzez przejrzysty i pro-
sty interfejs. Ponadto Mixxx posada wiele cech pomocnych kazdemu DJ-owi
i wsparcie dla wielu sprzetowych kontroleréw.

Magix Music Maker (www.magix.com/pl/music-maker) Multimedialne
narzedzie, za pomoca ktorego stworzymy, wyedytujemy oraz zmiksujemy
wtasne piosenki. Efekty osiggane przez program maja profesjonalny charak-
ter, a to za sprawa wysokiej jakosci sampli i probek, ktore wykorzystujemy
w procesie tworczego tworzenia. Do najwiekszych zalet Magix Music Make-
ra nalezy bogata gama réznorodnych dzwiekow, ktore mozemy wykorzystaé
w swoich utworach.

MadTracker (www.madtracker.org) Aplikacja stuzaca do tworzenia wia-
snej muzyki w domowym zaciszu. Za pomocy aplikacji skomponujemy mu-
zyke przy uzyciu kombinacji zapisu nut z poleceniami, ktoére skutkuja wy-
wotaniem poszczegolnych efektow dzwickowych. Utwory utworzone w ten
spos6b nazywane sg modutami.

Software Midi Keyboard Programowy 25-klawiszowy MIDI keyboard
umozliwiajacy tatwe komponowanie utworéw muzycznych i nauke gry na
prawdziwym instrumencie. Program posiada wszystkie mozliwosci sprze-
towych keyboardéw, umozliwiajace uzytkownikowi uzyskanie niezwyktego
brzmienie.

Podsumowanie

Jak zauwaza Piotr Soszynski ,mtodziez z wielka zachlanno$cia chlonie
wszechobecna muzyke, inwestuje w przenosne odtwarzacze, niecierpliwie
wyczekuje nowych plyt swoich idoli, jednak nie przektada sie to na uwielbie-
nie Mozarta, Chopina czy Moniuszki” i dalej ,,Skoro swiat kreowany w me-
diach, a przede wszystkim w internecie, wygrywa swa atrakcyjnoscia ze
szkota, trzeba probowaé¢ dotrzeé¢ do ucznia poprzez lub przy pomocy no-
woczesnych mediow” (Soszynski 2014, s. 280). Nauczyciel muzyki powinien
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by¢ $wiadomy swojej misji edukacyjnej i czuwaé nad kulturowym przekazem
i robieniem wartosciowej sztuki”.
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The article presents the possibilities of using the didactic potential of information tech-
nologies by the teacher in music classes. It shows the importance of using a computer
in the process of education. Computer suitability for teaching increases together with
growing technical capacities to register textual, graphic, and sound information; store in-
formation; copy and present it; as well as facilitate communication between information
users in local and global networks. The authors of the article present also information
and media competences of the teacher, as well as selected music software.
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Stowa kluczowe: kompetencje nauczyciela, muzyczne media, oprogramowanie kompu-
terowe do tworzenia audycji muzycznych.

Artykut dotyczy mozliwosci wykorzystania przez nauczyciela potencjalu dydaktycznego
technologii informacyjnych na lekcjach muzyki. Wskazuje na znaczenie zastosowania kom-
putera w procesie edukacji, ktorego przydatnos$¢ rosnie wraz z rosnacymi technicznymi
mozliwo$ciami w zakresie rejestrowania informacji tekstowych, graficznych i dzwieko-
wych, ich przechowywania, sposob6éw prezentowania i powielania a takze komunikowania
sie uzytkownikéw komputeréw w sieciach lokalnych i globalnych. W artykule przedstawio-
no takze kompetencje informatyczno-medialne nauczyciela oraz wybrane oprogramowanie
muzyczne.



