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The aim of the article is to develop e-sports ethics as an element
of a multi-level normative system, in which more specific norms would be
derived from more general norms and theories developed in the field of
general ethics. The author identifies unethical behaviors in e-sports, which
should be regulated by moral norms. Such norms should be specified and
included in the provisions of rules and regulations of e-sports competitions.
The fair play principle is adopted as the basis for such regulation, fair
play rules are specified in relation to e-sports, and possible justifications
are provided. The author emphasizes the need to develop a variety of
justifications, which will appeal to people at different levels of moral
development, distinguished in Kohlberg’s theory.

“Andrzej Stepnik — doktor nauk humanistycznych w zakresie filozofii; zaintereso-
wania naukowe: epistemologia, filozofia nauki i metodologia, filozofia umystu, filozofia
religii, aksjologia, zagadnienia z pogranicza filozofii i nauk szczegoélowych (w tym kogni-
tywistyka).
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ETYKA E-SPORTU JAKO ELEMENT WIELOPOZIOMOWEGO SYS-
TEMU NORMATYWNEGO

Stowa kluczowe: e-sport, etyka e-sportu, zasada fair play, teoria Kohl-
berga.

Celem artykutu jest opracowanie etyki e-sportu jako elementu wielopo-
ziomowego systemu normatywnego, w ktérym normy bardziej szczegolo-
we czerpalyby uzasadnienie z norm bardziej ogélnych oraz z teorii wypra-
cowanych na gruncie etyki ogélnej. Wskazuje sie na nieetyczne zachowa-
nia w e-sporcie, ktére powinny zostaé¢ uregulowane przez normy moralne,
uszczegbdlowione w postaci przepisow obecnych w regulaminach zawodow
e-sportowych. Jako podstawe dla tego uregulowania przyjmuje sie zasade
fair play. Konkretyzuje sie jej reguty w odniesieniu do dziedziny e-sportu,
a takze podaje mozliwe uzasadnienia. Zwraca si¢ uwage na potrzebe wypra-
cowania rozmaitych uzasadnien, trafiajacych do oséb znajdujacych sie na
roznych poziomach rozwoju moralnego, wyréznianych w teorii Kohlberga.

Ogromny rozwdj e-sportu w ostatnich latach zaowocowat z jednej strony je-
go postepujaca profesjonalizacja, a z drugiej pojawieniem sie w jego obrebie
zachowan patologicznych, ktére znamy z innych dyscyplin sportu: stoso-
wanie dopingu, korupcja, agresja i jawnie okazywany brak szacunku dla
przeciwnika. Zachowaniom nieetycznym sprzyja mlody wiek zawodnikéw,
idacy czesto w parze z niedojrzaloscia, a takze stosunkowo duze zarobki,
na jakie moga liczy¢ najlepsi e-sportowcy (Steszewski 2020), co stanowi do-
datkowa pokuse, aby zwyciezaé¢ za wszelka cene. Dlatego tak istotne jest
wypracowanie wlasciwych zasad rywalizacji e-sportowej, w tym takze norm
o charakterze moralnym, i ich odpowiednie uzasadnienie.

W niniejszej pracy przedstawiono normy moralne, sktadajace sie¢ na
etyke e-sportu, jako elementy wielopoziomowego systemu normatywnego.
Najpierw wskazano nieetyczne zachowania w e-sporcie, zaréwno obecne, jak
i takie, ktére moga pojawic¢ sie w przysztosci. Nastepnie zarysowano teorie
rozwoju moralnego Kohlberga, wraz ze wskazaniem jej implikacji. Poszuku-
jac fundamentu dla etyki e-sportu, przyblizono zasade fair play, jej mozliwe
uzasadnienia i konkretyzacje w dziedzinie e-sportu. Na koniec zarysowa-
no sktadajacy sie z kilku pozioméw model systemu normatywnego, ktérego
elementami sa normy moralne regulujace zachowania zawodnikéw, sedziow
i organizatorow rywalizacji e-sportowej!.

"W niniejszym artykule nie zajeto sie nieetycznymi zachowaniami kibicow zawodow
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Nieetyczne praktyki spotykane w e-sporcie

Wedtug raportu eSports Integrity Coalition (ESIC)?, naruszenia zasad
etycznych mozna podzieli¢ na dwie podstawowe grupy: zwiazane z oszu-
kiwaniem po to, aby wygraé¢, oraz z oszukiwaniem po to, aby przegrac.
Te pierwsze obejmuja:

1. Uzycie oprogramowania zwickszajacego szanse zwyciestwa, na przy-
ktad w postaci aim-botéw utatwiajacych celowanie, programéw daja-
cych mozliwos¢ widzenia przez $ciany czy tez pokazujacych pozycje
przeciwnikow.

2. Stosowanie atakow DDoS, spowalniajacych komunikacje miedzy kom-
puterami przeciwnikoéw a serwerem, co znaczaco utrudnia gre.

3. Doping w postaci substancji zwickszajacych koncentracje (i inne pa-
rametry uwagi) oraz wytrzymatosé (Ghoshal 2019, s. 339-340).

Z kolei na drugie skladaja sie:

1. Ustawianie meczoéw, w tym celowe przegrywanie, w kontekscie obsta-
wiania wynikéw meczow.
2. Manipulacje drabinkami turniejowymi tak, aby wybrane zespoty tra-

fialy na stabszych oponentéow, a najgrozniejsi konkurenci na najsil-
niejszych? (Ghoshal 2019, s. 340-341).

Oprocz tego w e-sporcie mamy do czynienia z manifestacjami braku
szacunku w odniesieniu do przeciwnikéw oraz zachowaniami agresywnymi.
Widaé¢ wyraznie, ze e-sport nie rézni sie znaczaco pod wzgledem patolo-
gii od innych dyscyplin sportowych. Zauwaza sie w nim stosowanie dopin-
gu technologicznego, zaréwno w postaci przewagi sprzetowej, jak i uzycia
oprogramowania ulatwiajacego gre, a takze dopingu farmakologicznego. Na
razie brak informacji o stosowaniu dopingu fizjologicznego i genetycznego,
ale — jak mozna przypuszczaé — pojawienie sie tych form uzyskiwania prze-
wagi jest tylko kwestia czasu. Wystepuje réwniez korupcja, przejawiajaca
sie w kupowaniu i sprzedawaniu meczow, jak réwniez niejasnych relacjach
na linii gracze i sponsorzy. Zdarzaja sie przypadki nieetycznego obstawia-
nia wynikéw, sytuacje celowego przegrywania czy remisowania, aby uzyskaé

e-sportowych, lecz skoncentrowano sie w pierwszej kolejnosci na zawodnikach, a w na-
stepnej na sedziach i organizatorach.
*Wigcej na temat dziatalnosci ESIC mozna znalezé na stronie: https://esic.gg/.
3Mozna mieé¢ zasadne watpliwosci co do zaklasyfikowania tego rodzaju praktyk do
oszustw dokonywanych po to, aby przegra¢. Wydaje sie, ze wiekszos¢ z nich ma na celu
zwigkszenie szans na wygrang.
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przychody z zaktadéw sportowych. Watpliwosci budza réwniez przyktady
nieréwnego traktowania graczy i zespoldéw, ustawianie drabinek turniejo-
wych, btedy w sedziowaniu.

Normy rywalizacji e-sportowej powinny przeciwdziataé¢ tego typu zacho-
waniom, a takze by¢ na tyle ogélne i elastyczne, by mieé¢ zastosowanie do
nowych form nieetycznych dzialan, jakie moga pojawié¢ sie wraz z ewolucja
e-sportu i rozwojem technologii. Zanim jednak scharakteryzowany zostanie
omawiany system norm, nalezy zda¢ sobie sprawe z réznorodnosci podejéé
do przestrzegania i uzasadniania norm moralnych, a takze z naturalnego
rozwoju postaw moralnych.

Teoria Kohlberga i jej implikacje dla etyki e-sportu

Lawrence Kohlberg (1964, 1981), inspirujac sie teorig autorstwa Jeana Pia-
geta, wyroznit sze$é¢ stadidw rozwoju moralnego pogrupowanych wedtug
trzech gtéwnych rodzajéw moralnosci:

1. Moralnos¢ przedkonwencjonalna:

— S1: brak troski o innych, egoistyczne myslenie w kategoriach na-
grody i kary, kierowanie sie checia unikniecia bélu lub bycia przy-
lapanym (orientacja egocentryczna w kategoriach przyjemnosci
i przykrosci);

— S2: nakierowanie na zdobywanie nagrod, pojawia sie odniesienie
do drugiego cztowieka w kontekscie wzajemnych korzysci i dziata-
nia wedle zasady ,przystuga za przystuge” (orientacja koszt /zysk
z elementami wzajemnosci).

2. Moralno$¢ konwencjonalna:

— S3: poszukiwanie aprobaty spotecznej i unikanie dezaprobaty
(orientacja ,dobrego dziecka”);

— S4: dazy sie do zachowania porzadku spotecznego, w tym celu
przestrzega si¢ regul i unika jawnego ich naruszania (orientacja
prawa i porzadku).

3. Moralnos¢ postkonwencjonalna:

— S5: dziata sie dla dobra spotecznosci, majgc na uwadze raczej
0gb6lng sprawiedliwo$¢ niz Slepe postuszeristwo obowiazujacym
normom (orientacja na dotrzymywanie umowy spotecznej);

— S6: postepowanie wedlug ogoélnych i abstrakcyjnych zasad,
uwzgledniajac wolnosé¢ i godnosé kazdego czlowieka, dziatanie ze
wzgledu na obowiazek moralny (orientacja na zasady etyczne).
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Teoria Kohlberga byta przedmiotem plynacej z réznych stron kryty-
ki, jednakze badania miedzykulturowe potwierdzily wystepowanie postu-
lowanych stadiéw w tej samej kolejnosci w réznych kulturach, choé¢ nie
we wszystkich udato sie odkry¢ istnienie moralnosci postkonwencjonalnej
(Zimbardo, Johnson, McCann 2011, s. 226-227). Watpliwosci budzi jednak
to, czy rozumowania moralne maja wplyw na zachowania. Jonathan Haidt
twierdzi, ze decyzje moralne podejmowane sg pod wplywem emocji i intuicji,
za$ rozumowania moralne stanowia jedynie racjonalizacje podjetych decy-
zji, sa ,niczym ogon, ktérym macha pies kierujacy si¢ intuicja” (Haidt 2014,
s. 81). ,Intuicje moralne pojawiaja sie automatycznie i niemal natychmiast,
na dtugo przed rozpoczeciem rozumowania moralnego. Te pierwsze intuicje
nadaja kierunek naszemu poézniejszemu rozumowaniu. Jezeli sadzisz, ze ro-
zumowanie moralne jest czyms$, co robimy, aby dociec prawdy, to bedziesz
nieustannie sfrustrowany tym, jak glupi, nieobiektywni i nielogiczni stajg
sie ludzie, kiedy sie z Toba nie zgadzaja. Jedli natomiast zaczniesz trak-
towaé¢ rozumowanie moralne jako uksztattowana ewolucyjnie umiejetnosé,
ktoéra pomaga nam w realizacji naszych celéw spolecznych — w uzasadnieniu
naszych dzialan i w obronie grup, do ktoérych nalezymy — to wszystko nabie-
rze sensu. Miej oko na intuicje moralne i nie bierz argumentéw moralnych
innych ludzi zbyt dostownie. Na og6t sa to napredce sformutowane inter-
pretacje, ktore powstaja po fakcie i stuza osiggnieciu jednego lub wiekszej
liczby strategicznych celow” (Haidt 2014, s. 22-23).

Nawet jezeli Haidt ma racje, teoria Kohlberga jest uzyteczna. Wskazuje
bowiem na szeroka game uzasadnien moralnych, jakie stosuja ludzie. Uza-
sadnienia te, mimo zZe czesto nie sa przyczynami naszych decyzji moralnych,
pelnia wazna role spoteczna: za ich pomoca przekonujemy siebie i innych,
ze dziatamy wlasciwie, a takze mozemy wplywaé na nasze intuicje moralne,
co dopuszcza zreszta Haidt (2014, s. 104-106). Tym samym, uzasadnienia
charakterystyczne dla wyzszych stadiow moga przyczyniaé¢ si¢ do naszego
rozwoju moralnego, wplywajac na nasze intuicyjne oceny.

Z badan Kohlberga wynika, ze wielu dorostych nie osiaga stadiow wyz-
szych niz trzecie. Niesie to istotne konsekwencje dla etyki e-sportu. Po pierw-
sze, uzasadniajac jej normy, powinnismy powolywaé sie na argumenty tra-
fiajace nie tylko do oséb, ktére doszty do najwyzszych stadiow rozwoju mo-
ralnego, lecz rowniez takie, ktore beda zrozumiate dla os6b z nizszych pozio-
moéw. Po drugie, etyka e-sportu powinna obejmowaé pigtra o réznym stopniu
ogolnosci norm, konczac sie na szczegdlowych nakazach i zakazach ujetych
w regulaminach zawodéw e-sportowych. Normy najogélniejsze beda stano-
wily podstawe do tworzenia konkretnych regulaminéw. Ich ogélnosé pozwoli
na dostosowywanie si¢ do zmiennej rzeczywistosci: postepu technologiczne-
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go, pojawiania sie nowych dyscyplin e-sportowych czy niespotykanych dotad
form nieuczciwego zwickszania szans na wygrang, dotychczas niezawartych
w regulaminach. 7 kolei konkretyzacja tych ogolnych norm w postaci szcze-
gbélowych zasad sprawi, ze nawet osoby na pierwszym stadium rozwoju mo-
ralnego beda miaty powdd do przestrzegania omawianych norm. Co wiecej,
zwrocenie uwagi w regulaminach na istotnosé¢ pewnych zasad o charakterze
moralnym moze spetié¢ funkcje wychowawczo-dydaktyczng i pomodc gra-
czom w osiagnieciu przynajmniej etapu moralnosci konwencjonalnej. Wy-
rozniajac rézne pietra ogoélnosci norm, dochodzi sie do czego$ na ksztalt
kota hermeneutycznego majacego zastosowanie w wypadku systeméw nor-
matywnych: ogélne zasady beda wplywaé na pojawienie sie i interpretacje
regut szczegdltowych, z kolei reguty bardziej konkretne beda doprecyzowy-
waé reguly ogoélniejsze. I wreszcie po trzecie, etyka e-sportu zyska strukture
czytelng zarowno dla tworcow norm (na przyktad uktadajacych regulaminy
zawodow e-sportowych), jak i dla samych graczy, a nawet dla widzow.

Zasada fair play jako potencjalny filar rywalizacji e-sportowej

Poszukujac fundamentalnej reguty moralnej, ktorej podlega rywalizacja
sportowa, a tym samym e-sportowa, warto zacza¢ od analizy zasady fair
play, wywodzacej sie ze sredniowiecznego kodeksu rycerskiego. Wojciech Li-
ponski (1987, s. 84) uznaje zasade fair play za naczelna norme etyki walki
sportowej i charakteryzuje ja jako sktadajaca sie¢ z czterech regut:

1. reguly réwnodci zewnetrznych warunkéw walki w chwili jej rozpoczecia
i pozostawienie rozstrzygniecia w jej toku wytacznie umiejetnosciom,
taktyce i psychofizycznemu przygotowaniu partneréw, a takze w du-
zej mierze przypadkom sytuacyjnym, pod warunkiem przestrzegania
ustalonych przepiséw gry;

2. reguly swiadomej rezygnacji z szansy nieuczciwego zwyciestwa, row-
niez w sytuacji, gdy jest ona niezauwazalna dla przeciwnika i sedziow;

3. reguty dobrowolnego podporzadkowania si¢ obowiazujacym w obrebie
danej dyscypliny przepisom i tradycjom:;

4. reguly szacunku dla przeciwnika i okazywania go za pomoca zwycza-
jowych form, tworzacych swoista etykiete sportows, takich jak poha-
mowywanie i niewyrazanie niezadowolenia z nieudanej akcji lub prze-
granej czy podanie przeciwnikowi reki po walce.

Nietrudno zauwazy¢, ze tak sformutowane reguty cechuje pewna ogol-
nos¢ i niejasno$é. Na przyktad pojecie warunkéw zewnetrznych walki spor-
towe] nie jest ostre.
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Latwo rowniez podaé przypadki systemowego nieprzestrzegania wymie-
nionych regut. W niektérych sportach, jak chociazby w golfie, czesto mamy
do czynienia ze §wiadomym pogwaltceniem poczatkowej rownosci warunkow
walki sportowej w postaci tak zwanego handicapu, czyli utatwieri dla stab-
szych zawodnikéw. W golfie przybiera to posta¢ puli dodatkowych uderzen,
ktore nie sa wliczane do oficjalnego wyniku. Podobny mechanizm wystepu-
je czasami w grze w kregle. W niektérych wydcigach konie, ktore okazaty
sie najszybsze we wczesniejszych gonitwach, zostaja dodatkowo dociazo-
ne. Z kolei w grze planszowej go handicap polega na dodaniu stabszemu
graczowi dodatkowych kamieni. Uzasadnieniem dla tego rodzaju praktyk
jest zapewnienie rownosci szans, co dzieje sie jednak kosztem pogwalcenia
pierwszej regulty fair play.

Naruszanie drugiej reguly jest doskonale widoczne w siatkéwce. Panuje
powszechne przyzwolenie wsrod zawodnikoéw, treneréow, kibicow, dziataczy,
a nawet sedziéw na sytuacje, w ktoérych zawodnik nie przyznaje si¢ do do-
tkniecia pitki (na przyktad w bloku czy w obronie, kiedy pitka wychodzilta
na aut), mimo ze miato to miejsce, choé¢ sedziowie tego nie zauwazyli i wy-
dali decyzje niekorzystna dla zespotu przeciwnego. Co wiecej, zawodnik,
ktory w takiej sytuacji by sie przyznat i doprowadzit do uzyskania punktu
przez przeciwnika, zostalby oceniony negatywnie przez kolegdéw z druzyny,
trenera i dziataczy swojego zespotu. I co najciekawsze: poprawa w tym za-
kresie nie byta rezultatem zwickszenia sie wrazliwosci etycznej zawodnikow,
lecz. wprowadzenia systemu powtérek nazwanego Challenge, dzieki czemu
kontrowersyjne sytuacje mogty zosta¢ wtasciwie ocenione, a zawodnicy za-
czeli przyznawaé sie do dotknieé pitki, poniewaz i tak bytoby to wylapane
na podstawie analizy nagranej akcji. Trzeba jednak nadmienié, ze istnieja
dyscypliny — takie jak snooker — w ktorych zawodnicy przyznaja sie do po-
pelnienia bledu nawet w sytuacjach, gdy pomytka nie zostataby dostrzezona
ani przez sedziego, ani przez przeciwnika.

Rowniez trzecia regula nie jest bezwzglednie respektowana. Po pierwsze,
wielu zawodnikéw podporzadkowuje sie obowiazujacym w danej dyscypli-
nie przepisom z koniecznosci, a nie dobrowolnie. Po drugie, rozw6j danego
sportu czesto zwiazany jest z odejsciem od obowiazujacej w nim tradycji.
Przyktadem moze by¢ narciarstwo biegowe, gdzie okazalo sie, ze tradycyjna
technika biegania (tak zwana klasyczna) jest wolniejsza niz technika biega-
nia tyzwa. Zawodnicy, ktorzy jako pierwsi stosowali nowa technike, uzyski-
wali przewage przez wykroczenie poza obowiazujaca tradycje, co doprowa-
dzito do rozwoju dyscypliny i wyodrebnienia nowych konkurencji.

Regula okazywania szacunku przeciwnikowi bywa tamana jeszcze cze-
$ciej. Mozna nawet wskazac sporty — takie jak zawodowy boks — gdzie nawet
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oczekuje sie od zawodnikéw, ze beda odnosié sie do siebie wrogo, negatyw-
nie, prowokowaé przeciwnika (tak zwany trashtalking), a to wszystko w celu
zwigkszenia zainteresowania walka i — w konsekwencji — wplywow.

Rzecz jasna, regulty skladajace sie na zasade fair play maja charakter
normatywny, a zatem to, ze bywaja one lamane (nawet systemowo), w zaden
sposob ich nie uniewaznia. Zdania o faktach (na przyklad zdania stwierdza-
jace tamanie norm) sa bowiem niezalezne logicznie od zdan o powinnosciach,
co wiemy co najmniej od czaséw Davida Hume’a. Mozna jednak potrakto-
waé rozumowanie wyprowadzajace wnioski normatywne ze zdan o faktach
jako entymematyczne i uzupetni¢ brakujaca przestanke, otrzymujac: P1: Za-
sady fair play nie sa przestrzegane (przez wielu sportowcow). P2: Jezeli ja-
kies zasady nie sa przestrzegane to nie powinny obowiazywaé. W: Zasady
fair play nie powinny obowiazywac.

W ten sposéb mozna uratowaé poprawnosé formalng rozumowania, ale
kosztem jego poprawnosci materialnej, poniewaz wprowadzona przestanka
P2 jest watpliwa. Z tego, ze na przykiad pewne normy kodeksu karnego
nie sa przestrzegane, nie nalezy wnosié¢, ze nie powinny obowiazywaé¢. Tym
samym, przedstawione rozumowanie — nawet po uzupelnieniu — nie jest
konkluzywne, a zatem nie jestedmy zobligowani do uznania wniosku.

Istotne jest jednak pytanie o uzasadnienie regut skladajacych sie na
zasade fair play. W $wietle tego, co méwiliSmy w ramach teorii Kohlberga
o potrzebie réznych uzasadnienn moralnych, nie powinnismy ograniczaé sie
jedynie do wybranego, lecz uwzglednié¢ szersza ich game.

Po pierwsze, za Kotarbiniskim (1987), mozna byloby zastosowaé uza-
sadnienie odwotujace sie do felicytologii: dla oséb odpowiednio wrazliwych
dziatania niemoralne powoduja wyrzuty sumienia i spadek poczucia szcze-
Scia, sa — jak pisze autor Zagadniern etyki niezaleznej — ,nieszczesciem nie-
poréwnywalnym z zadna inna strata” (s. 145). A zatem wygrana uzyska-
na w sposoOb nieuczciwy nie tylko nie przyniostaby takiej satysfakcji, jak
uczciwe zwyciestwo, ale sprawitaby dyskomfort i zmniejszenie szacunku dla
samego siebie. Warto jednak zaznaczy¢, ze ten rodzaj uzasadnienia trafia
gtownie do os6b na wysokim poziomie etycznym, reprezentujacym etapy
moralnosci postkonwencjonalnej.

Po drugie, mozna bytoby odwolaé sie do zasady utylitaryzmu i uznac, ze
przestrzeganie zasady fair play maksymalizuje uzytecznosé zaréwno w spo-
tecznosci graczy i sympatykéw e-sportu, jak i w calym spoteczenistwie.
Od razu pojawia sie pytanie o to, w jakich kategoriach bedzie sie rozu-
mieé uzytecznos$é — jest to bowiem wyrazenie wieloznaczne. Jak pisze Han-
na Buczyniska-Garewicz (1970, s. 285): ,przez uzyteczno$¢ rozumie si¢ te
wladciwosé przedmiotu, dzieki ktorej sprzyja on wytwarzaniu korzysci, zy-
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sku, przyjemnosci, dobra lub szczedcia badz zapobiega powstawaniu szkody,
przykrosci, zta lub nieszcze$cia zainteresowanej strony”. Warto zauwazyc¢,
ze w przypadku niektorych sposobéw rozumienia uzytecznosci nie tylko nie
uzasadnia sie zasady fair play, ale mozna utylitarystycznie uzasadnié¢ jej ne-
gacje. Mozna probowaé¢ dowodzié, ze dopuszczenie niektoérych nieetycznych
dziatan (na przyklad wspomagania technologicznego, dopingu czy ustawia-
nia drabinek turniejowych) prowadziloby do osiagania przez graczy lep-
szych rezultatéw sportowych, podnositoby emocje zwiazane z rywalizacja,
zwiekszaloby przyjemnos¢ widzow i zyski. Z tego wzgledu nalezy ostroznie
podchodzié do uzasadnien utylitarystycznych. Jezeli juz, to powinno sie ra-
czej odwolywaé do utylitaryzmu regul, ktory jest bardziej rygorystyczny niz
utylitaryzm czynow?.

Po trzecie, sposobem uzasadnienia zasady fair play bytoby uznanie, ze
sa oczekiwania, aby stala sie ona powszechnym prawem, czyli odwotanie sie
do kantyzmu. Nalezy doda¢, ze — wedlug Kanta — dziatanie moralne to dzia-
tanie wylacznie z obowigzku, takie, w ktérym wola jest autonomiczna i nie
wplywaja na nia zadne pozamoralne motywy postepowania (na przyktad
zysk czy cheé¢ doznania przyjemnosci), w tym ludzkie sktonnosci. ,,Postepo-
wanie z obowiazku ma caltkowicie wylaczaé¢ wpltyw sklonnosci, a wraz z nia
wszelki przedmiot woli; jedyna wiec rzeczg, ktéra mogtaby wole sktaniaé,
jest: obiektywnie — prawo, a subiektywnie — czyste poszanowanie tego prak-
tycznego prawa, to znaczy maksyma, ze winienem by¢ mu poshuszny nawet
z uszczerbkiem dla wszystkich moich sklonnosci” (Kant 1953, s. 21). Te-
go rodzaju uzasadnienie bytoby jednak przekonujace przede wszystkim dla
przedstawicieli moralnosci postkonwencjonalnej, szczegolnie dla oséb, ktore
osiagnely ostatnie, szoste stadium rozwoju moralnego.

Po czwarte, mozna odwotaé sie do wartosci fundamentalnych, charakte-
rystycznych dla etyki w ogoéle, a nie tylko dla etyki e-sportu. Taka wartoscia
jest na przyktad sprawiedliwos¢. Bywa ona rozmaicie rozumiana: wyroz-
niamy sprawiedliwo§¢ wyrownawcza (retrybutywna), rozdzielcza (dystry-
butywna), a takze sprawiedliwo$¢ rozumiana jako bezstronnos¢. Z perspek-
tywy omawianego zagadnienia szczegdlnie interesujaca jest ta ostatnia. Na-
wigzujac do koncepcji Johna Rawlsa (2009) z Teorii sprawiedliwo$ci, moz-
na argumentowaé, ze zasada fair play zostalaby uznana przez wszystkie
racjonalne jednostki zainteresowane e-sportem, gdyby dokonywaly wyboru
za zastong niewiedzy, to znaczy bez znajomosci swojej docelowej plci, kla-
sy spotecznej i spotecznego statusu, swoich naturalnych uzdolnien, silnych
i stabych stron zaréwno fizycznych, jak i psychicznych, sktonnosci czy za-

40 réznicy miedzy tymi rodzajami utylitaryzmu mozna przeczytaé¢ w: Probucka 2013,
s. 36; Klimowicz 1974, s. 203-209.
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interesowan. Dzigki temu, ze gracze nie znaliby swoich charakterystyk, nie
mieliby powodu do faworyzowania kogokolwiek, a w ich interesie lezaloby
przyjecie zasady uczciwej rywalizacji sportowej. Jak sie wydaje, ten rodzaj
uzasadnienia mogtby trafi¢ do reprezentantéw zaréwno moralnosci przed-
konwencjonalnej (stadium drugiego), konwencjonalnej, jak i postkonwencjo-
nalnej. Warto jednak pamietaé¢ o wartodci, jaka niesie wielos¢ uzasadnien,
szczegblnie w kontekscie roznych stadiow rozwoju moralnego wyrdznionych
przez Kohlberga. Dlatego tez autor prezentowanej pracy opowiada sie za
pluralizmem uzasadnienia zasady fair play.

Podsumowanie: wielopoziomowy model etyki e-sportu

7 prezentowanych rozwazan wylania si¢ wielopoziomowy system norm i ich
uzasadnien, ktérego elementem jest etyka e-sportu. Nalezy rozroznié:

1. Poziom etyki ogélnej, na ktory sktadaja sie zasady, normy i wartosci,
stanowiace uzasadnienie dla elementéw z nizszych pozioméw. Wyrdz-
ni¢ tu mozna réwniez teorie, ktore przyjeto jako podstawe wspomnia-
nych uzasadnien: felicytologie, utylitaryzm, deontologie, teorie spra-
wiedliwodci jako bezstronnosci, a takze wiele innych.

2. Poziom etyki sportu, gdzie jako fundament uznaje sie zasade fair play,
czyli zasade sprawiedliwej i uczciwej rywalizacji, na ktora sktadaja sie
podane przez Liponskiego cztery reguty.

3. Poziom etyki e-sportu, gdzie konkretyzuje sie cztery reguty sktadajace
sie na zasade fair play w odniesieniu do e-sportu i wyraza je w postaci
konkretnych norm obecnych w regulaminach zawodéw, dostosowanych
do aktualnych warunkow (na przyklad rozwoju technologii czy nowych
srodkow nieuczciwego zapewniania sobie przewagi) i specyfiki danej
rywalizacji e-sportowe;j.

Warto skonkretyzowaé cztery reguly Liponskiego w obszarze e-sportu.
Przedstawiaja sie one nastepujaco:

R1: nakaz zapewnienia wszystkim graczom takich samych warunkéow walki
e-sportowej w postaci odpowiedniego hardwareu (komputeréw, mo-
nitorow, urzadzen peryferyjnych czy przepustowosci sieci) i software’u
(ta sama wersja gry czy brak dodatkowego oprogramowania utatwia-
jacego gre), nakaz sprawiedliwego (w wielu wypadkach po prostu loso-
wego) wyznaczania drabinek turniejowych, zakaz faworyzowania przez
organizatoréw i sedziéw wybranych zawodnikow;

R2: zakaz stosowania zabronionych lub nieuczciwych form zdobywania
przewagi, zakaz celowego przegrywania partii (na przyktad w celu
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osiagania zyskow z zaktadow sportowych) oraz zakaz wykorzystania
szansy nieuczciwego zwyciestwa, nawet gdyby byta ona niezauwazalna
dla przeciwnika i sedziow;

R3: nakaz dobrowolnego podporzadkowania sie obowiazujacym przepisom
i tradycjom, majacym na celu zapewnienie sprawiedliwej i uczciwej
rywalizacji, a takze nakaz dziatlania na rzecz modyfikacji przepisow
tak, aby w jak najwiekszym stopniu sprzyjaly sprawiedliwej i uczciwej
grze;

R4: nakaz okazywania szacunku przeciwnikowi oraz panowania nad soba,
szczegoblnie w wypadku niepowodzen lub doznania porazki.

Wyrdznione reguty R1-R4 znajduja swoje uszczegdlowienie w postaci
przepiséw konkretnych zawodéw e-sportowych. W regulaminie International
Esports Federation (/IESF Competition Regulations 2020) znalez¢ mozna ca-
ta sekcje, nazwana Integrity, zawierajaca szczegdlowe normy przeciwdziata-
jace naruszeniom zasady fair play. Podobne zasady znajdujg sie na platfor-
mie ESL Play (ESL Play: Global Rues). Réwniez w regulaminach polskich
turniejéw sa odpowiednie regulacje. Co wiecej, regulamin turnieju FIFA
17, sygnowanego przez Esport Polska, zawiera nawet sekcje zatytutowana
wZasady Fair Play” (Regulamin FIFA 17). Wida¢ wyraZnie, ze srodowisko
sportowe nie potrzebuje etykéw czy filozoféw do wypracowania odpowied-
nich norm szczegdétowych. Warto jednak skorzysta¢ z ich pomocy, aby stwo-
rzy¢ spOjny system normatywny, w ktéorym normy bardziej szczegdlowe,
obowiazujace w e-sporcie, czerpalyby uzasadnienie z norm ogélnych, takze
tych spoza etyki e-sportowej lub sportowej, lub z teorii wypracowanych na
gruncie etyki ogoélnej.

Dalszym rozwinieciem naszkicowanych w niniejszej pracy badan bytoby
doktadne przedstawienie postulowanego systemu norm, ukazujace szczego-
towe zalezno$ci miedzy etyka e-sportu, etyka sportu a etyka ogélna. Wyma-
galoby to wskazania zaleznosci miedzy wartosciami a normami w kazdym
z tych obszaréw i miedzy nimi, w tym miedzy ocenami moralnymi (zdaniami
wyrazajacymi oceny moralne) a normami moralnymi (zdaniami wyrazajacy-
mi normy moralne, ewentualnie zdaniami stwierdzajacymi obowiazywanie
tych norm). Warto bowiem zauwazy¢, ze — w ogdlnosci — relacja miedzy
ocenami a normami jest wieloznaczna: jedna norma moze byé¢ uzasadniona
przez rozne zdania wyrazajace oceny, a tym samym przez zdania wyra-
zajace inne wartosci, i odwrotnie — jedna ocena wyrazajaca dang wartosé
moze uzasadnia¢ wiele odmiennych norm. Do tego dochodziloby rozpisa-
nie uzasadnienn omawianych zdan w postaci poprawnych formalnie wnio-
skowan. Realizacja tego zadania znacznie przekroczylaby objetosé¢ artyku-
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tu, wymagataby napisania monografii. Dla celow praktycznych, wytozonych
w niniejszym artykule, wystarcza jednak zarys systemu norm i wskazanie
na wielo§¢ uzasadnieni, ktérymi mozna si¢ postugiwaé w celu przekonania
e-sportowcow, bedacych na réznych poziomach rozwoju moralnego, do gry
zgodnie z zasadami fair play.
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